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 .محمذ ٍحَي محمذ انصَهمٌ // كخابت 

 
:-    نمن ٍزٍذ اننسخه الاصهَه نلاضافت او انخؼذٍم ، انخواصم ػهي الاٍمَم

me_mo_ry_123@hotmail.com 

 
هذا انكخاب مجانٌ و لا ارٍذ منكم سوى انذػاء نوانذً بانمغفزة و طول انؼمز ، و نكم انمؤمنَن ، و نٌ 

 .بانخوفَق فٌ دٍنٌ و دنَاً و رحهج دراسخٌ مغ انحاسوب 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ـليكمـ، ،،،.آلسلآمـ، ع

 

  ،،مذخل

 

أػن ٧نا اٛو٠ٚ ا٠ٛز٪اػن ث٢ٰ ٯل٭ ٗٚ ٢ٟ 
ٯؾز٪٭  اٛ٘زبة ؿبٛجبً ٢ٟ الله أ١ ٯ٤ِن ث٦ ا٢ٰ٠َٜ٠ٛ، ٍ  أهاك الاٍزِبك٥،

 ، [] ٣لٞ ٩ ثوٟغٰبد اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ] [ه٬ٜ ٟٔزـِبد ٟجَـ٦ ه٢ هٜٞ 
 ُئ١ اطجذ ٢٠ُ الله ، ٩ إ١ أفـأد ٤٠ُٮ ٩ ٢ٟ اٛشٰـب١

 ... .رٔجٜ٪ا ٤ٟٮ اؿٰت اٛزؾبٯب 

اخوكه محنز 
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العيواٌ  

 

نظم و برمجيات الوسائط المتعددة في بيئة  
 الالعاب الحاسوبيةو   نتدوت استوديو الفيجول

 

 

 

 

. محنز يحيى محنز الصيلني : كتابة و رصاسة الطالب 

 

 

 

 

 

    ((   لييلاً إوما اوتيتو من العلم )) 
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الإٍزاء 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

إٍزاء الى والزاي الغاليين اللشاٌ 

كاىا بمجابة 

مزصسة كبيرة لي ، اللشاٌ فتحا لي 

طضيق اليجاح  

والتفوق ، و الى كل مً كاٌ لُ شأٌ 

مً المزصسين  

و الطلاب و طملائي  و مً كاٌ لُ 

الأثض الجنيل 

 في صحلة رصاستي مع الحاسوب
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 المقزمة

 

        إ١ اٛؾ٠ل لله ، ٣ؾ٠ل٥ ٩ ٣َزو٦٤ٰ ٩ ٣َز٨لٯ٦ ، ٩ ٣ظٜٮ ٩ ٣َٜٞ ه٬ٜ  
 .ٍٰل٣ب ٟؾ٠ل ط٬ٜ الله ه٦ٰٜ ٩ ٍٜٞ ٩ آ٦ٛ ٩ طؾج٦ اع٠و٢ٰ 

 : أهميتهب 
 إم ٯز٪ٓن أ١  ،روزجو اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح عيء أٍبٍٮ ٢ٟ ر٤٘٪ٛ٪عٰب اٛؾبٍ٪ة اٰٛ٪ٝ        

ث٤ٰذ  ثؾٰش ٛ٪عٰب٩ٯ٤لو إ٨ٰٛب ُٮ ا٠َٛزٔجٚ اٛٔوٯت ٗض٪هح علٯلح ٰٜٗبً ُٮ هبٛٞ اٛز٢٘
 40%  ، ٩ٯزنٗو  ٠ٟب ٯ٠َو20٦% ه اٛلهاٍبد ا٠ٛقزِٜخ أ١ اٵ٣َب١ ٯَزـٰن أ١ ٯزنٕ

  ؽ٢ٰ ٯ٠َن ٯو٫ ٩ٯو70ٚ٠% ، ٩رورِن ٧ن٥ ا٤َٛجخ إ٬ٛ ؽ٪اٛٮ  ٠ٟب ٯ٠َو٦ ٩ٯوا٥
 ٢ٟ  ٩ ٯزوبٟٚ ٟو٦ٙ اٵ٣َب١ ٟن ٟب ٯزو٦٠ٜـــث٠٤ٰب ريكاك ٧ن٥ ا٤َٛجخ ُٮ ؽبٛخ رِبم

إؽل٫ أ٧ٞ اٳك٩اد اٛن٭ ٯ٢٘٠ اٛزِبهٚ ٟو٨ب ٧ٮ رٜٖ اٳك٩اد  ، ٩ فلاٙ ٧ن٥ اٛـوّ
ا٠َٛزقلٟخ ُٮ ر٤ٰٔبد هوع اٛظ٪د، اٛظ٪هح، ا٤ٛض ٩اٳُلاٝ ٩اٛزٮ رووٍ ثبٛ٪ٍبئؾ 

  .ا٠ٛزولكح
 :أطئلت البحث و فزضيبته 

 َٰٗ ٯزٞ ط٤ن اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ؟  

 ٧ٚ ا٠ٜٛز٠ٰٰلٯب ٟ٪ع٪كح ٩ ٯزٞ اٍزقلا٨ٟب ٩ رـ٪ٯو٧ب ، أٝ ر٘٪١ ٟقٜ٪٦ٓ ٢ٟ  

 اٛولٝ  ؟

 .ٟب ٧ٮ الاٌٍ اٛزٮ ٯغت ارجبه٨ب ٛزظ٠ٰٞ ثواٟظ رلهٞ اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح  

 .ٟب ٧ٮ هلآخ هٜٞ اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ثبٛؾبٍت ٩ ؿوّ ا٣زبع٨ب ٩ ٟوبٛغز٨ب  

ٟب ٧٪ اصو  اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ُٮ اٍزقلاٝ اٛؾبٍت ٩ ٧ٚ ٗب١ ٟظله رـ٪ه ُٮ  

 .ا٣ل٠خ اٛؾبٍ٪ة اٝ لا  

ر٘بٰٟٜخ الاٛوبة ٧ٚ ٯوز٠ل اهز٠بك ٜٗٮ ه٬ٜ ٌٛبد اٛجوٟغخ اٟب اٛ٪ٍبئؾ  

 .ا٠ٛزولكح ُٔؾ 

ٟب ٧ٮ اٛشو٩ؽ اٛزٮ رغوٚ ٢ٟ اٛجوٟغٰبد اٛزٮ رٔ٪ٝ ثظ٤ن اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح  

 .ماد رؾ٘ٞ اٗجو ٩ افواع٨ب ثبٛظ٪هح اٛغٰلح 

اِٛ٪ائل اٛزٮ رـوؽ٨ب اٍزقلاٝ اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ُٮ كٚ ٌٛبد اٛجوٟغخ هبٰٛخ  

 .ا٠َٛز٪٫ 

اٛشو٩ؽ الاىٟخ ر٪ُو٧ب ُٮ ٟظ٠ٞ اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ٢ٟ ٟظ٠ٞ اٛوبة ، ا٩ ٟ٪آن  

 .عناثخ ، ا٩ ا٣زبط ٤ٟب٧ظ كهاٍٰخ ، ٩ ًٰو٧ب 

 

 :اهذاف البحث 

 

  ٟووُخ اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ٩ ٍجٚ ا٣زبع٨ب. 

  ا٠٧ٰخ اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ُٮ ٟغبٙ اٛؾبٍ٪ة. 

  ٟووُخ هلآخ رـ٪ه٧ب ثبٛؾبٍ٪ة. 

  روٜٞ اٌٍ رظ٠ٰٞ ثوٟغٰبد ٓ٪ٯ٦ رلهٞ اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح. 

  اٛزووٍ ه٬ٜ ثوغ اٛز٤ٰٔبد اٛغلٯلح ُٮ اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح. 
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  الاٍزِبكح ٢ٟ اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ٩ اٍزقلا٨ٟب ُٮ اًٜت اٍزقلاٟبد

 .اٛؾبٍت 

  ُٰٚغ٪ٙ :  روٜٞ الا٩اٟو الاٍبٍٰخ ُٮ اٌٜٛبد هبٰٛخ ا٠َٛز٪٫ ٟض

 .اٍزلٯ٪ا 

  ٝر٨َٰٚ اٛـوٯْ ُٮ اٛلف٪ٙ ٛجوٟغخ الاٛوبة اٛؾبٍ٪ث٦ٰ ثبٍزقلا

 .اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح 

 

      ٩ ٛٔل رٞ كهاٍخ اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ُٮ ٟغبٙ اٛؾبٍ٪ة ٩ ٍجٚ ا٣زبع٨ب 

ُٮ اؿبه )ثبٛجوٟغٰبد اهز٠بكاً ه٬ٜ ٌٛبد اٛجوٟغخ اٛزٮ رٔ٪ٝ ثب٣زبط ٧ن٥ اٛجوٟغٰبد 

ٌٛبد اٛجوٟغخ هبٰٛخ ا٠َٛز٪٫ ٌٛبد ُٰغ٪ٙ اٍزلٯ٪ا ٩ ٟ٘برت الاٛوبة ٩ اٛز٤ٰٔبد 

ثبلاػبُخ ثب٨٤٠ٛغ٦ٰ ا٤ٛبعؾ٦ ُٮ ا٣زبط ٩ٍبئؾ ٩  (اٛؾلٯض٦ ُٮ اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولك 

 .اٛق٪اهىٟبد اٛزٮ رزوبٟٚ ٟو٨ب ثوٟغٰبد اٛ٪ٍبئؾ 

 

ٓل رٞ رَٰٔٞ اٛجؾش ا٬ٛ ف٠َخ ُظ٪ٙ ، ٩ٯش٠ٚ ٗٚ ُظٚ ه٬ٜ هلك          و لذلل 

 :٢ٟ ا٤ٛٔبؽ  ه٬ٜ ا٤ٛؾ٪ اٛزبٛٮ 

 ؽٰش ٯز٤ب٩ٙ ٣لو٥ هبٟخ ٩ ٟجؾش ٜٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ثظ٦ِ هب٦ٟ ثوٰلاً ...الفصل الاول 

ه٢ اٛؾبٍ٪ة ٩ ٟووُخ ٟ٘٪٣بر٨ب ٩ ٨ِٟ٪٨ٟب اٛوبٝ  صٞ ٯز٤ٔٚ ثٖ ا٬ٛ ٟغبلاد اٍزقلا٨ٟب 

. 

 ٯٔلٝ ٧نا اِٛظٚ ٣لو٥ ٠ٰٟيح ٛولآخ اٛ٪ٍبئؾ ثبٛؾبٍ٪ة ، ثبلاػبُخ ... الفصل الثبني 

ٜٛزووٍ ه٬ٜ ا٣٪ام اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح اٛزٮ ػ٢٠ اٛؾبٍ٪ة ، ٩ ٟووُخ ٍجٚ ا٣زبع٨ب ، 

 ٩ ر٨ٜ٨َب اٛووع ٣ؾ٪ ا٠َٛزقلٝ عنة ه٬ٜ رؤصواٛزٮ  ٧بئ٦ٜاٙ ٟ٘ب٣بد٤ٰٛزٔٚ ثٖ ا٬ٛ الا

 ٦ٛ. 

ٯزٰؼ ٧نا اِٛظٚ ثبٛزووٍ ه٬ٜ اٛجواٟظ ٩ اٛجوٟغٰبد اٛزٮ رزوبٟٚ ٟن ... الفصل الثبلث 

اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ٩ هلآز٨ب ث٨ب ٩ ٟووُخ ٟجلأ اٛزظ٠ٰٞ اٛجوٟغٮ ٜٛجواٟظ ٩ ٍ٪ٍ ٣زووٍ 

ه٬ٜ ؿوٯٔخ ف٪اهىٰٟبد ػٌؾ ِٟٜبد اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ٢ٟ ِٟٜبد ط٪ر٦ٰ ا٩ ُٰلٯ٪ ا٩ 

 .ط٪ه ٩ ًٰو٧ب ، ثبلاػبُخ ا٬ٛ ؿوّ رقيٯ٢ ا٠ِٜٛبد اٛظ٪ر٦ٰ ُٮ اٛؾبٍ٪ة 

 ٯٔلٝ ٧نا اِٛظٚ ٠٣٪مط ٟجَؾ ٢ٟ ثوغ اٛز٤ٰٔبد اٛغلٯلح ...الفصل الزابع 

٩ اٛزووٍ  ، Expression ٩  Silver lightا٠َٛزقلٟخ ُٮ هبٛٞ اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ٟضٚ 

  . VB.NETه٬ٜ ثوغ اٛ٘بئ٤بد ُٮ ثٰئخ ٌٛبد اٛجوٟغخ هبٰٛخ ا٠َٛز٪٫ ٟضٚ ٌٛخ 

ٯزؾلس ٧نا اِٛظٚ ثش٘ٚ ٟقظض ُٮ ؿوّ اٛزوبٟٚ ٟن اٛ٪ٍبئؾ ... الفصل الخبمض 

 اٛـ ٩ OpenGL اٛـلا٣زبط اٛوبة ٟز٘بٟٜخ ثبٍزقلاٝ ا٠ٛ٘برت ا٤٠ٛبٍجخ ٜٛزظ٠ٰٞ ٟضٚ  

DirectX  ٰٞ٩ شو٩ؽ اٛزٮ ٯغت ا١ ٯز٢٘٠ ا٠ٛجوٟظ ا٠ٛب٧و ٢ٟ ا٣زبط اٛوبة ماد رظ٠ ، 

عواُٰ٘ٮ ٠ٟزبى ٩ ٯ٤بٍت اٟ٘ب٣ٰبد اع٨يح اٛؾبٍت ، ٩ ٟب ٧ٮ اٌٜٛبد اٛجوٟغٰخ 

 .ا٤٠ٛبٍجخ لاٍزقلا٨ٟب ُٮ الا٣زبط 
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: الفصل الاول 
 
 
 

مزخل في الملتينيزيا 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 محتوى الفصل

 .  تعريفها العام 
 . هكىناث الىسائط الوتعذدة   
  .Multimedia fieldsهجالاث الىسائط الوتعذدة    
.  هفهىم الىسائط الوتعذدة و تاريخ ظهىرها  
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 : تعزيف الىطبئط المتعذدة

 

٢٠ُ ، إ١ اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح رو٤ٮ أشٰبء ٗضٰوح ٢ٟ ا٤ٛبؽٰخ اٌٜٛ٪ٯخ أ٩ ٢ٟ ا٤ٛبؽٰخ اٛشٰٜ٘خ     

 ٢ٟ٩ ا٤ٛبؽٰخ ،ا٤ٛبؽٰخ اٌٜٛ٪ٯخ رو٤ٮ اٛز٘بٟٚ ث٢ٰ ٩ٍٰٜز٢ٰ أ٩ أٗضو ٢ٟ ٩ٍبئٚ الارظبٙ ٩اٛزوٰٜٞ

اٛشٰٜ٘خ ٨ُٮ رو٤ٮ اٍزقلاٝ ا٤ٛض ا٠ٛ٘ز٪ة ٟن اٛظ٪د ا٠َ٠ٛ٪م ٟن اٛظ٪هح اٛضبثزخ أ٩ 

ا٠ٛزؾوٗخ ُٮ ر٪طٰٚ اٳُ٘به أ٩ ُٮ اٛزوٰٜٞ أ٩ ُٮ اٛلهبٯخ اٛزغبهٯخ أ٩ ُٮ اٛزَٰٜخ ٬٧٩ رَز٤ل 

ُٮ مٖٛ ه٬ٜ ٟٔ٪ٛخ أ١ أ٭ شٮء رَزـٰن ا٠ٜ٘ٛبد أ١ رؤكٯ٦ ٩ؽل٧ب ٯ٘٪١ أٗضو ُبهٰٜخ إما أكر٦ 

 ٩اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح هجبهح ه٢ ثواٟظ ر٠يط ث٢ٰ  ،ا٠ٜ٘ٛبد ٟظؾ٪ثخ ثبٛظ٪د ا٠َ٠ٛ٪م ٩اٛظ٪هح

اٛ٘زبثبد ٩اٛظ٪هح اٛضبثزخ ٩ا٠ٛزؾوٗخ ٩ اٛزَغٰلاد اٛظ٪رٰخ ٛووع اٛوٍبٛخ ٧٩ٮ اٛزٮ ٯَزـٰن 

 ٧٩ٮ إؽل٫ أٓ٪٫ اٳش٘بٙ ُٮ اٳُ٘به ٩اٛجؾش ،ا٠ٛزٜٔٮ أ١ ٯزِبهٚ ٟو٨ب َٟزو٤ٰب ثبٛؾبٍ٪ة 

 ٧٩ٮ روزجو أٯؼب ٣َٰظ ٟزلافٚ ،ه٢ ا٠ٛوٜ٪ٟبد ٩رغوثخ اٳُ٘به اٛغلٯلح ٳ٭ ارظبٙ رٞ رـ٪ٯو٥ 

٩ٟز٘بٟٚ ٢ٟ ٟغ٠٪هخ ٢ٟ اٛو٤بطو ٩ا٠ٛ٘٪٣بد اٛزٮ رزِبهٚ ٟن ثوؼ٨ب اٛجوغ ٟ٘٪٣خ ٟب ٯ٬٠َ 

 .اٛزـجْٰ 

 

 ؟ ٳ١ ٗٚ ٠ٜٗخ ٢ٟ ٧ن٥ ا٠ٜ٘ٛبد رؾ٠ٚ media ؟ ٩ٟب ٟو٬٤ ٠ٜٗخ multiٟب ٟو٬٤ ٠ٜٗخ     ٍ

 ... .ٟو٬٤ ٤ِٟظٚ ٩ه٤لٟب ٣ؾظٚ ه٬ٜ اٵعبثخ ٍ٪ٍ ٣غل ا٠ٛو٬٤ ٯ٘ز٠ٚ

 

Multi  – ٟزولك

Media  – ٩ٍٰؾ

Multi media  –٩ٍبئؾ ٟزولكح

اٵعبثخ  ... (وطيط)٩ٟب ٧٪ ٟو٬٤ ا٠ِٛوك ٨٤ٟب وطبئط  ٩ٛوٜٖ رَبءٛذ ه٢ ٟو٬٤ ٠ٜٗخ 

٧ٮ ٠ٜٗخ ٩ٍبئؾ أ٩ ٩ٍٰؾ ث٠و٬٤ اٛو٤ظو ا٠ٛ٘٪١ ٛجٰئخ اٛو٠ٚ ٟٜز٠ٰٰلٯب ُو٬ٜ ٍجٰٚ ا٠ٛضبٙ لا 

: ٯ٤٤٘٠ب مٗو أ٣٪ام ٢ٟ ٧ن٥ اٛ٪ٍبئؾ ه٬ٜ ا٤ٛؾ٪ اٛزبٛٮ، ه٬ٜ ٍجٰٚ اٛؾظو 

 Texts                           ،أ،ب،ث،ث . ...

sound ♪ 

music                                   ♫

graphics                      ☺

still pictures                    ☼ 

motion pictures           

Animation ◄ 
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 : عناصر و مكونات الوسائط المتعددة  ◄

  :ا٤ٛظ٪ص ا٠ٛ٘ز٪ثخ : أ٩لا
 

ه٬ٜ ٧ٰئخ ُٔواد   ك١٩ ٣ظ٪ص ٟ٘ز٪ثخ رل٨وح ا٠ٛزولكؽ٩ٍباٙ      لا ٯ٢٘٠ رقٰٚ ثو٣بٟظ ٙ
ا٠َٛزقلٝ ثب٧لاٍ  اٛشبشخ ا٩ ٛزووٯَ  ا٩ ه٤ب٩ٯ٢ ٛلاعياء اٛوئَٰٰخ ه٬ٜح٤ٟل٦٠ ه٬ٜ اٛشبُ

  . ٠َٜٛزقلٝ لاهـبء اهشبكاد ٩ر٪ع٨ٰبد اٛجو٣بٟظ ٬ُ طٰبًبد ٟزِوك٥ ٟو٠ٓخ ا٩
اٛؼٌؾ ه٬ٜ اِٛبهح  ٩ٯزٞ اٛزوبٟٚ ٟن ا٤ٛظ٪ص ا٠ٛ٘ز٪ثخ ثؾوٗخ ٩اؽلح ٢ٟ ا٠َٛزقلٝ ه٢ ؿوٯْ

ٝ ٙثبؽل الاطبثن أ٩ ثبْٛ ا٩ ٠ٌٛ اٛشبشخ ٟضلا ا٩ اٛؼٌؾ ه٬ٜ ِٟزبػ ٢ٟ ِٟبرٰؼ ٛ٪ؽخ ا٠ِٛبرٰؼ
  .اٛؼ٪ئ٬

  هٍٞاؽغبٝ ا٠ٜ٘ٛبد ا٠ٛ٘ز٪ثخ ٩ ٩ٯَزـٰن ٟظ٠ٞ اٛجو٣بٟظ ٩َٟزقل٦ٟ ا١ ٯزؾ٠٘ب ٬ُ       
  الاٟ٪ه ث٠زٌٰواد رظ٠ٰٞ اٛشبشخ ؽو٨ُ٩ب ٩ر٪ىٯو٨ب ٩ٗضبُز٨ب ه٬ٜ اٛشبشخ ٩رورجؾ ٧ن٥

 
  sound :ا٠َ٠ٛ٪هخ /اٌٜٛخ ا٤ٛـ٪ٓخ : صب٣ٰب
 
ا٠َٛبهبد ا٠ٜٛؾٔخ ثغ٨بى  ٩رز٠ضٚ ٬ُ ط٪هح اؽبكٯش ٠َٟ٪هخ ٤ٟـ٪ٓخ ثٌٜخ ٟب ر٤جوش ٢ٟ     

لاهـبء ر٪ع٨ٰبد ٩اهشبكاد  ا٠٘ٛجٰ٪رو ٩ٓل رَزقلٝ ٠ٛظبؽجخ هٍٞ ٯل٨و ه٬ٜ اٛشبشخ ا٩
  . ٠ٜٛزوٜٞ

 
 
  music : اٛظ٪رٰخ ا٠ٛ٪٬ٍٰٔ ٩ا٠ٛؤصواد :صبٛضب
 
 ٩ٯ٢٘٠ ا١  ،ا٠ٛضٰواد اٛجظوٯخ اٛز٬ رل٨و ه٬ٜ اٛشبشخ ٬٧٩ اط٪اد ٟ٪ٍٰٰٔخ رظبؽت      

٩ٟؤصواد ط٪رٰخ ٗبط٪اد هٯبػ ٩اٟـبه ٩ؽٰ٪ا٣بد ٩ؿٰ٪ه ٩الاد  فبطخ ر٘٪١ ٣جواد ط٪رٰخ ٠ٗؤصواد
٩طٜخ فبطخ ٛوثؾ الالاد ا٠ٛ٪ٍٰٰٔخ ثبع٨يح ا٠٘ٛجٰ٪رو ٜٛزؾ٘ٞ ٨ُٰب ه٢  ٩ًٰو٧ب ٩ٯ٢٘٠ ه٢ ؿوٯْ

٬٧٩ هجبهح ه٢ َٟٜ ٛجوغ الا٩اٟو ا٠َٛغٜخ ٛؾوٗبد ٟ٪ٍٰٰٔخ ٟضٚ اٛؼٌؾ  ؿوٯْ ا٠٘ٛجٰ٪رو
 .  اٛجٰب٣٪ ٬٧٩ رَغٰٚ ه٬ٜ ٧ٰئخ ٣جؼبد ط٪رٰخ ه٬ٜ ِٟبرٰؼ

 
  graphics : اٛوٍ٪ٟبد اٛقـٰخ :هاثوب
 
ثٰب٣ٰخ فـٰخ ا٩ كائوٯ٦ أ٩  ٬٧٩ روجٰواد ر٘٪ٯ٤ٰخ ثبٛقـ٪ؽ ٩الاش٘بٙ رل٨و ٬ُ ط٪هح هٍ٪ٝ     

ر٪ػٰؾٰخ ا٩ ٛ٪ؽبد ى٦ٰ٤ٟ ٩شغوٯخ  ثبلاه٠ل٥ ا٩ ثبٛظ٪ه ٩ٓل ر٘٪١ فوائؾ َٟبهٯخ رزجوٰخ ا٩ هٍ٪ٝ
ثب٠٘ٛجٰ٪رو أ٩ ٯ٢٘٠ اكفب٨ٛب ثبٍزقلاٝ  ا٩ هٍ٪ٝ ٗبهٯ٘بر٪هٯخ ٬٧٩ ٓل ر٘٪١ هٍ٪ٟب ٤ٟزغخ

  . ٯ٢٘٠ رولٯ٨ٜب ٩اٍزوعبه٨ب اٛ٪ؽلاد ا٠ٜٛؾٔخ ثغ٨بى اٛ٘جٰ٪رو ٩رقي١ ثؾٰش
 

  still pictures :اٛظ٪ه اٛضبثزخ : اًفبٌٟ
 
لاشٰبء ؽٰٰٔٔخ ٯ٢٘٠ هوػ٨ب لاٯخ ُزوح ى٤ٰٟخ ٩ٓل رؤفن اص٤بء الا٣زبط ٢ٟ  ٬٧٩ ٛٔـبد ٍب٤ٗخ      

 ٩ا٠ٛواعن ٩ا٠ٛغلاد ه٢ ؿوٯْ ا٠َٛبػ اٛؼ٪ئ٬ ٩ه٤ل ٨ٜٔ٣ب ا٬ٛ ا٠٘ٛجٰ٪رو ٯ٢٘٠ ا١ ر٘٪١ اٛ٘زت
  . طٌٰوح ا٩ ٗجٰوح ا٩ ٓل ر٠لا اٛشبشخ ثب٨ٜ٠ٗب ٩ٯ٢٘٠ ا١ ر٘٪١ ٟٜ٪٣خ

 
  motion pictures :اٛظ٪ه ا٠ٛزؾوٗخ :ٍبكٍب

 
اٯؼب ٩رزولك ٟظبكه٧ب  ٩رل٨و ٬ُ ط٪هح ٛٔـبد ٠ُٰٰٜخ ٟزؾوٗخ ٍغٜذ ثـوٯْ ه٠ٰٓخ      

ؿوٯْ ٟشٌلار٨ب ٧٩ن٥ اٜٛٔـبد  ٛزش٠ٚ ٗبٰٟوا اِٰٛلٯ٪ ٩هو٩ع اٛزِٰٜيٯ٪١ اٍـ٪ا٣بد اِٰٛلٯ٪ ه٢
  . ٯ٢٘٠ اٍواه٨ب ٩اثـبئ٨ب ٩اٯٔب٨ُب ٩اهعبه٨ب

 
 

 
  Animation :اٛوٍ٪ٝ ا٠ٛزؾوٗخ :ٍبثوب
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ٕ ثبٍزقلاٝ ٍَٜٜخ ٢ٟ ٙالاٟوٯ٬٘ ا٠ٛش٨٪ه ٩م ( ٩اٛذ كٯي٬٣)اثز٘و اٛوٍ٪ٝ ا٠ٛزؾوٗخ       

إؿبها ٬ُ  (24)٩رووع ٧ن٥ اٜٛٔـبد ثَوهخ  الاٗبهاد ا٠ٛوٍ٪ٟخ ٗٚ اؿبه ٨٤ٟب ٯ٠ضٚ ٛٔـخ
 ٛٔـخ ٩ ٬ُ ثواٟظ 1440اٛوٍ٪ٝ ا٠ٛزؾوٗخ رؾزبط  اٛضب٣ٰخ ٩ث٤بء هٰٜخ ُب١ كٰٓٔخ ٩اؽل٥ ٢ٟ
ٯٔ٪ٝ ثب٣زبط اٛوٍ٪ٝ ا٠ٛزؾوٗخ ث٤ٌِ اٳٍٜ٪ة اٛزٰٜٔل٫  اٛ٪ٍبئٚ ا٠ٛزولكح ٯ٢٘٠ ٠ٜ٘ٛجٰ٪رو ا١

٩رٜ٪ٯ٤خ ثبٍزقلاٝ اك٩اد ٬ُ رؾوٯٖ اٛوٍ٪ٝ اٛز٬ رٞ  ُٰزٞ ا٩لا هٍٞ ش٘ٚ ا٬ٛ٩ ٩رولٯٜخ
افو٫ ه٬ٜ اٛشبشخ ٩ٯ٢٘٠ اؽلاس رٌٰواد ٟو٤ٰخ ٬ُ  اهلاك٧ب ثَوهخ ٟو٤ٰخ ا٩ ٨ٜٔ٣ب ا٬ٛ

  . الاش٘بٙ ا٠ٛوو٩ػخ اص٤بء ؽوٗز٨ب
 
  : اٛ٪آن اٛ٪٬٠٧ :صب٤ٟب
 

٬ُ هب٨٠ٛب اٛؾ٬ٰٔٔ ٢ٟ ؽٰش رغَٰل٧ب  ٩ٯز٠ضٚ ٬ُ اك٨به الاشٰبء اٛضبثزخ ٩ا٠ٛزؾوٗخ ٩ٗب٨٣ب
  . ث٨ب ٩ٯول مٖٛ اٟوا ٧بٟب ٛزلهٯت اٛـٰبهٯ٢ ٩ا٤٨٠ٛل٢ٍٰ ٩اٛغواؽ٢ٰ ٩ؽوٗز٨ب ٩الاؽَبً

 ُئ١ اٛلٟظ ث٢ٰ ٧ن٥ اٛو٤بطو ٩ثوؼ٨ب اٛجوغ ٩ ه٠ٚ ٤ٟزظ ٨٣بئٮ ٢ٟ فلاٙ ٧ن٥ ومن هنب

اٛو٤بطو ُئ١ ٧نا ٧٪ ٟو٬٤ ٠ٜٗخ ٟٜز٠ٰٰلٯب ٠ٜٗ٩ب اٍزـبم ا٤ِٛب١ ٩ اٛلاهً ٛوٜٞ ا٠ٜٛز٠ٰٰلٯب أ١ 

ٯلٟظ ث٢ٰ ٧ن٥ اٛو٤بطو ثٔ٪ح ٩اؽزواٍ ٩ إرٔب١ ٗب١ اٛز٠ٰي ُٮ ط٤بهخ ا٠ٜٛز٠ٰٰلٯب ٩إ٣غبى٧ب أٗضو 

. . ..ر٠ٰياً ٩ اؽزواُبً 

 

 اٛن٢٧ اٱ١ ٧٪ ٧ٚ ٯشزوؽ أ١ رز٪اعل ع٠ٰن ٧ن٥ اٛو٤بطو ٫ اٛن٭ ٯ٢٘٠ أ١ ٯزجبكه إ٩ٙاَٛؤاٙ
 ُٮ ثواٟظ اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ؟

   
٠ٟ٩ب لاشٖ ٦ُٰ أ١ اٛزولك ٯزـٜت ٩ع٪ك ؽل أك٬٣ ٢ٟ ٧ن٥ اٛو٤بطو ٩ه٦ٰٜ لا ٯشزوؽ ٩ع٪ك     

 ُئ١ اٛؾل اٳك٬٣ ٛولك اٛو٤بطو اٛن٭ ٯ٢٘٠ أ١ ،ع٠ٰن ٧ن٥ اٛو٤بطو ُٮ ثواٟظ اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح
ٯَزقلٝ ٛووع ؽٰٔٔخ أ٩ ٨ِٟ٪ٝ أ٩ ٟجلأ أ٩ أ٭ ٣٪م آفو ٢ٟ أ٣٪ام ا٠ٛؾز٪٫ ٯغت ألا ٯٔٚ ه٢ 

 ٤٧٩بٕ ٢ٟ ٯو٫ أ١ هلك اٛو٤بطو ٯ٢٘٠ أ١ ٯظٚ إ٬ٛ صلاصخ ٢٘ٛ٩ ٯ٤زِٮ شوؽ اٛزولك ُٮ ،اص٢ٰ٤
٧ن٥ اٛؾبٛخ ؽٰش ٯورجؾ مٖٛ ثبٛض٤بئٰخ ٩ٌٰٛ ثبٛزولكٯخ ٩ه٤ل اهزجبه اٛجو٣بٟظ ٗ٘ٚ ُئ٦٣ ٯ٢٘٠ اٛٔ٪ٙ 

 .ثأ١ هلك اٛو٤بطو لا ٯ٤جٌٮ أ١ ٯٔٚ ثأ٭ ؽبٙ ٢ٟ اٳؽ٪اٙ ه٢ صلاصخ ه٤بطو
 

 : Multimedia fieldsمجالات الوسائط المتعددة  ◄

 :- رلفٚ اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ُٮ اٛولٯل ٢ٟ ٟغبلاد ؽٰبر٤ب ا٠ٛقزِٜخ ٨٤ٟب 

 

 : Training التذريب  -1

ٯ٢٘٠ اٍزقلاٝ رـجٰٔبد اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ُٮ ٟغبلاد اٛزلهٯت ٛٴه٠بٙ ه٤ل إػبُخ 

ه٬ٜ ٍجٰٚ ا٠ٛضبٙ رؾزبط ا٠ٛؤٍَخ ٛزلهٯت اٛوب٢ٰٜٟ ه٬ٜ , ر٤ٰٔبد علٯلح إ٬ٛ ا٠ٛؤٍَخ 

اٛز٤ٰٔبد ا٠َٛزقلٟخ ٧٩نا ٯؾزبط إ٬ٛ ِٜٗخ هبٰٛخ علا ٛنا ٩ع٪ك رـجْٰ ٩ٍبئؾ ٟزولكح ٯشوػ 

 . ِٰٰٗخ اٛو٠ٚ ٯ٪ُو اٛ٘ضٰو ه٬ٜ ٧ن٥ ا٠ٛؤٍَخ ٍ٪اء ُٮ اٛ٪ٓذ أ٩ ٢ٟ ا٤ٛبؽٰخ ا٠ٛبكٯخ
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 : Educationالتعليم  -2

اٍزقلاٝ رـجٰٔبد اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح رغوٚ ٢ٟ اٛو٠ٰٜخ اٛزو٠ٰٰٜخ ه٠ٰٜخ ٠ٟزوخ ٍ٪اء 

ؽٰش ٯَزـٰن ا٠ٛو٠ٜ٪١ اٍزو٠بٙ ٧ن٥ اٛزـجٰٔبد ٢ٟ فلاٙ هوع , ٠ٜٛلهً أ٩ ٜٛـٜجخ 

اٛوٍ٪ٟبد ٩اٛظ٪ه ٩اٛظ٪د ٗـوٯٔخ ٛزويٯي فـخ اٛلهً اٰٛٔبٍٰخ ٛززٰؼ ٠ٜٛو٢ٰ٠ٜ ٩اٛـلاة 

اٛزو٠ْ ثب٠ٛ٪اػٰن ٢ٟ ىا٩ٯخ أ٩ٍن رغوٚ ا٣زجب٥ اٛـٜجخ أٗجو ٩ك١٩ ٟٜٚ ٩ؽض٨ٞ ه٬ٜ ؿوػ اٳٍئٜخ 

٩اٛـجٰوخ اٛزِبهٰٜخ ٜٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح رغوٚ ٢ٟ ا٨َٛٚ ه٬ٜ ا٠ٛوٜٞ اٛوك ه٬ٜ أٍئٜخ اٛـٜجخ , 

 .ثئعبثبد هٍ٪ٰٟخ ٛز٘٪١ اِٛبئلح أٗجو

 

 :   Funالتظليت   -3

اٛولٯل ٢ٟ اٳٛوبة ا٠ٛز٪ُوح اٱ١ روزجو ٣٪م ٢ٟ رـجٰٔبد اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ٩اٛ٘ضٰو ٢ٟ 

٧ن٥ اٳٛوبة ر٘٪١ رو٠ٰٰٜخ ٩َٰٟٜخ ٠ٗب أ١ هلكا ٨٤ٟب ٯ٘٪١ ِٰٟل ُٮ رـ٪ٯو ه٠ٰٜبد اٛزِٰ٘و 

 . ٩اٛنٗبء ٛل٫ ا٠َٛزقل٢ٰٟ ٨ٛب

 

 : Data Processingمعبلجت البيبنبث  -4

ه٤ل رقيٯ٢ اٛجٰب٣بد ُٮ اٛؾبٍ٪ة ٣ؾزبط إ٬ٛ إعواء ٟوبٛغخ ٠ٛضٚ ٧ن٥ اٛجٰب٣بد 

٩اٛ٪ط٪ٙ إ٬ٛ ٓواهاد ٩ؽز٬ ر٘٪١ اٛو٠ٰٜخ ٍوٯوخ رَزقلٝ رـجٰٔبد اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح 

. ٳكاء ٧ن٥ ا٠٨٠ٛخ ثش٘ٚ أٍوم ٩ُوبٰٛخ أٗجو 

 

:مفَوو الوسائط المتعزرة و تاصيذ ظَوصٍا -   

ٯشٰو ٨ِٟ٪ٝ اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح إ٬ٛ ر٘بٟٚ ٩رواثؾ ٟغ٠٪هخ ٢ٟ اٛ٪ٍبئٚ ا٠ٛؤِٛخ ُٮ ش٘ٚ        
٢ٟ أش٘بٙ اٛزِبهٚ ا٤٠ٛلٞ ٩الاهز٠بك ا٠ٛزجبكٙ ، ٯؤصو ٗٚ ٨٤ٟب ُٮ اٱفو ٩رو٠ٚ ع٠ٰوب ٢ٟ أعٚ 

. رؾْٰٔ ٧لٍ ٩اؽل أ٩ ٟغ٠٪هخ ٢ٟ اٳ٧لاٍ
 

 ٩ٓل ،       ٩ٓل ك٨و ٨ِٟ٪ٝ اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ٟن ثلاٯبد اٍزقلاٝ ٟلفٚ ا٤ٛلٞ ُٮ اٛزوٰٜٞ
 ، ٩ِٰٰٗخ هوػ٦ ٜٛ٪ٍبئٚ اٛزٮ ٯوٯل أ١ ٯَزقل٨ٟب،اهرجؾ ا٨ِ٠ٛ٪ٝ ُٮ ثلاٯخ ك٨٪ه٥ ثب٠ٛوٜٞ

 ٩إؽلاس اٛزِبهٚ ث٨٤ٰب ٩ث٢ٰ ، ٩اٛزؾ٘ٞ ُٮ ر٪ٰٓذ هوػ٨ب،٩اٛو٠ٚ ه٬ٜ رؾْٰٔ اٛز٘بٟٚ ث٨٤ٰب
. ا٠ٛزوٜٞ ُٮ ثٰئخ اٛزوٰٜٞ

 
٢ٟ أٗضو ا٠ِٛب٧ٰٞ اهرجبؿب ثؾٰبر٤ب اٰٛ٪ٰٟخ " ر٤٘٪ٛ٪عٰب اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح"      ٩ٯوزجو ٨ِٟ٪ٝ 

٩ا٤٨٠ٰٛخ اٱ١ ٩ِٛزوح َٟزٔجٰٜخ، ؽٰش أطجؼ ثبٵٟ٘ب١ إؽلاس اٛز٘بٟٚ ث٢ٰ ٟغ٠٪هخ ٢ٟ أش٘بٙ 
اٛ٪ٍبئٚ، ه٢ ؿوٯْ اٵٟ٘ب٣بد ا٨ٛبئٜخ ٠ٜ٘ٛجٰ٪رو، ٠ٗب أطجؼ ثبٵٟ٘ب١ إؽلاس اٛزِبهٚ ث٢ٰ ٧ن٥ 

 .اٛ٪ٍبئٚ ٩ث٢ٰ ا٠ٛزوٜٞ ُٮ ثٰئبد اٛزوٰٜٞ
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:-اللنبيوتض و الوسائط المتعزرة   

      
٩ٓل أك٫ ك٨٪ه إٟ٘ب٣بد إؽلاس اٛزيا٩ط ث٢ٰ اِٰٛلٯ٪ ٩ا٠٘ٛجٰ٪رو ، إ٬ٛ ؽل٩س ؿِوح ٧بئٜخ ُٮ       

 ،ٟغبٙ رظ٠ٰٞ ٩إ٣زبط ثواٟظ اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ٩هوػ٨ب ٢ٟ فلاٙ ا٠٘ٛجٰ٪رو ٩اٛ٪ٍبئٚ اٵٛ٘زو٣٩ٰخ
٢٠ُ فلاٙ اٛزووٍ ه٬ٜ ؿجٰوخ ثٰئخ اٛزوٜٞ اٛلاىٟخ لاٍزقلاٝ ر٤٘٪ٛ٪عٰب اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ُٮ 

 ٩ٗنٖٛ ؿجٰوخ اِٛئخ ا٠َٛز٨لُخ ٢ٟ ا٠ٛزو٢ٰ٠ٜ ٩أٯؼب رؾلٯل اٛؾل اٳك٬٣ ٛولك اٛ٪ٍبئٚ ،اٛزوٰٜٞ
ا٠َٛزقلٟخ ُٮ ث٤بء ثواٟظ اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ٩إٟ٘ب٣ٰخ ر٪ك٨ِٰب ه٤ل رظ٠ٰٞ ٧ن٥ اٛجواٟظ ٠ٜٗب 

 .ٍبهل مٖٛ هٜٮ اٛز٠ٰي ُٮ رظ٠ٰٞ ٩إ٣زبط ثواٟظ اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ثظ٪هح أُؼٚ
     

٩رشٰو ثواٟظ اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح إٛٮ أ٨٣ب ثواٟظ ر٠يط ث٢ٰ اٛ٘زبثبد ٩اٛظ٪ه اٛضبثزخ ٩ا٠ٛزؾوٗخ        
٩اٛزَغٰلاد اٛظ٪رٰخ ٩اٛوٍ٪ٟبد اٛقـٰخ ٛووع اٛوٍبٛخ ٧٩ٮ اٛزٮ ٯَزـٰن ا٠ٛزوٜٞ أ١ 

  ٩أٯؼب رووٍ ثأ٨٣ب رو٠ٚ ه٬ٜ إصبهح اٛوٰ٪١ ٩اٱما١ ٩أؿواٍ ،ٯزِبهٚ ٟو٨ب َٟزو٤ٰب ثب٠٘ٛجٰ٪رو
اٳطبثن ٠ٗب رو٠ٚ أٯؼب ه٬ٜ إصبهح اٛؤ٪ٙ ٧٩ٮ رؼٞ ٟيٯغب ٢ٟ ا٤ٛظ٪ص ا٠ٛ٘ز٪ثخ ٩اٛوٍ٪ٟبد 

٩اٳط٪اد ٩ا٠ٛ٪٬ٍٰٔ ٩اٛوٍ٪ٝ ا٠ٛزؾوٗخ ٩اٛظ٪ه اٛضبثزخ ٩ا٠ٛزؾوٗخ ٩ٯ٢٘٠ رٔلٯ٨٠ب ٠ٜٛزوٜٞ ه٢ 
  .ؿوٯْ ا٠٘ٛجٰ٪رو أ٩ أ٭ ٩ٍٰٜخ إٛ٘زو٣٩ٰخ أفو٫

 

: Type of Multimedia  أنواع الوسائط المتعددة  ◄

 
  :٩Interactive Multimediaٍبئؾ ا٠ٛزولكح اٛزِبهٰٜخ  -1
  رول اٛزِبهٰٜخ ا٠ٰٛيح اٳٍبٍٰخ ٜٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ؽٰش روـٮ إٟ٘ب٣ٰخ اٛزِبهٚ ث٨٤ٰب ٩ث٢ٰ        

 ٤ُؾ٢ ٣زِبهٚ ٟن أش٘بٙ هلٯلح ٢ٟ اٛ٪ٍبئؾ ُٮ ؽٰبر٤ب اٰٛ٪ٰٟخ ٠ُضلا ه٤ل  ، َٟزقل٨ٰٟب
 ٠ُٰب ثول ُأ٣ذ رَزقلٝ اٛز٤٘٪ٛ٪عٰب حرَغٰٚ ثو٣بٟغبً رِٰٜيٯ٪٣ٰبً ٯنام ُٮ ٩ٓذ ٟؾلك ٩رشب٧ل

اٛزٮ رزٰؼ ٖٛ اٛزِبهٚ ٟن اٛزِٜبى ٢٘ٛ اٛزِبهٰٜخ هبكح ر٤َت إ٬ٛ اٛؾبٍ٪ة ٠ٛب ٦ٛ ٢ٟ ٠ٰٟياد 
 .ُٮ اٛزقيٯ٢ ٩اٛووع ٩اٛجؾش ُٮ ٠ٰٗبد ٗجٰوح ٢ٟ ا٠ٛوٜ٪ٟبد

 
 : Hyper Multimediaاٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح اِٛبئٔخ  -2

 ٩ٛز٪ػٰؼ ٨ِٟ٪ٝ ،روزجو اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح اِٛبئٔخ رـ٪ها ٜٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح اٛزِبهٰٜخ         
 اٛن٭ ٯول Hyper Text اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح اِٛبئٔخ ٣جلأ ٢ٟ ٨ِٟ٪ٝ ا٤ٛض ا٠ٛزواثؾ أ٩ اِٛبئْ

 ؽٰش رل٨و ُٮ طِؾبد اٵ٣زو٣ذ ثوغ Internetأٍبً اٛزغ٪ٙ كافٚ شج٘خ ا٠ٛوٜ٪ٟبد 
ا٠ٜ٘ٛبد ا٠٠ٰٛيح ثٜ٪١ ٟقزَٜ ه٢ ٛ٪١ ا٤ٛظ٪ص ثلافٚ اٛظِؾخ ٩ه٤لٟب رشٰو إ٨ٰٛب اِٛأهح 

ٯزؾ٪ٙ ش٘ٚ ا٠ٛؤشو إ٬ٛ إشبهح ٯل ٩ه٤ل ا٤ٛٔو ه٨ٰٜب ر٤ٜٔ٤ب إ٬ٛ ٟ٪ٓن آفو ُٮ اٛشج٘خ ٠ٗب 
 ٌٛبٛجٰخ اٛجواٟظ Helpٯزؼؼ ٨ِٟ٪ٝ ا٤ٛض ا٠ٛزواثؾ ه٤ل اٛزغ٪ٙ كافٚ َٟٜ ا٠َٛبهلح 

 .ا٤ٛ٪اُنٯخ 
 

 
 : الوسائط المتعزرة مبارئ وخصائص تليولوجيا

  :ثولح ٟجبكا ٧٩ٮ ٩ٯورجؾ ٨ِٟ٪ٝ ر٤٘٪ٛ٪عٰب اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح  ◄

 
 : رِبه٦ٰٜاٙ -1

٩هك اِٛوٚ ث٢ٰ ا٠ٛزوٜٞ ٩ٟب ٯووع ه٦ٰٜ ٢ٟ ٟ٪آَ رو٠ٰٰٜخ ؽٰش ٯزٞ ٢ٟ  ٩رشٰو إ٬ٛ اِٛوٚ     
اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح إؽواى ٣٪هب ٢ٟ الارظبٙ اٛض٤بئٮ ث٢ٰ ا٠ٛزوٜٞ ٩ا٠ٛ٪َٓ اٛزو٠ٰٜٮ  فلاٙ ثواٟظ

   .ٛٞ إ١ ٩علمػ٪ء ر٪ع٦ٰ اٛٞ ُٮ
 

  :  اٛز٘بٰٟٜخ -2
اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح رو٠ٚ ه٬ٜ ػو٩هح رؾْٰٔ ٟجلأ اٛز٘بٟٚ ث٢ٰ ٟغ٠٪ه٦ اٛ٪ٍبئؾ  لا شٖ ا١     

 ا٠ٛقزِٜخ ٩فظ٪طب اما ٛٞ ٯ٢٘ ٤٧بٕ رزبثن ٬ُ اٍزقلاٝ ٧ن٥ اٛ٪ٍبئؾ ُبٛز٘بٰٟٜخ شوؽ ا٠ٛزولكح
 . ػو٩ه٫ ٤ٛغبؽ٨ب ٬ُ رأكٯخ ك٩ه٧ب ثل٦ٓ
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  :اٛز٤٪ه٦ٰ -3

 ا٠ٛزولكح ه٬ٜ ر٪ُٰو ٟغ٠٪ه٦ ٢ٟ اٛو٤بطو اٛز٬ رَبهل ه٬ٜ ر٪ػٰؼ ا٠ٛ٪َٓ  رو٠ٚ اٛ٪ٍبئؾ    
اٛـلاة ٛزؾْٰٔ اٳ٧لاٍ ا٤٠ٛش٪كح ٜٛزوٜٞ ٩مٖٛ ٬٘ٛ ٯغل ٨ُٰب اٛـبٛت ٗٚ ٟب  اٛزو٬٠ٰٜ اٟبٝ

 . ٩ٯز٪اُْ ٟن ٓلهار٦ ٯ٤ب٦ٍ
 

  :اٛ٘٪٣ٰخ -4
ا٠ٛزولكح ث٠ب ر٠زبى ث٦ ا١ ريك اٛـبٛت ثبٛٔله٥ ه٬ٜ الارظبٙ ث٠واٗي  رَزـٰن اٛ٪ٍبئؾ      

ا٤٠ٛزشو٥ ٬ُ ع٠ٰن أ٣ؾبء اٛوبٛٞ ٩اٛز٬ ٢ٟ فلا٨ٛب ٯ٢٘٠ اٛؾظ٪ٙ ه٬ٜ  ٩شج٘بد ا٠ٛوٜ٪ٟبد
  .ا٠ٛوٜ٪ٟبد ٗضٰو ٢ٟ

 
 :  اِٛوكٯخ -5

اِٛوك٫ ٩مٖٛ ٣لوا ِٜٛو٩ّ اِٛوٯلح ث٢ٰ  رزٰؼ اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ٜٛـلاة ٰٟيح الاٍزقلاٝ     
 . ٧ؤلاء اٛـلاة

 
  :ريا٦ٰ٤ٟ -6

رلافٚ اٛو٤بطو ا٠ٛقزِٜخ ٩ا٠ٛ٪ع٪كح ٬ُ اٛجو٣بٟظ ى٤ٰٟب رز٤بٍت ٟن  ٧٩٪ ر٤بٍت ر٪ٰٓزبد     
ا٠ٛزوٜٞ ثؾٰش ٯؾلس ر٪اُْ ث٢ٰ ع٠ٰن ه٤بطو اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ٗو٤ظو  ٍوهخ اٛووع ٩ٓلهاد
  .اٛ٘لاٝ ا٤٠ٛـ٪٩ّ ،ا٠ٛ٘ز٪ة  اٛظ٪د ٟن ه٤ظو ا٤ٛض

 
  : اٛزجبكٰٛخ -7

ا٠ٛزولكح ٜٛـلاة افزٰبه ا٠َٛبه اٛن٫ ٯ٤بٍج٨ٞ ٩ٯوًج٪١ ٬ُ ٟشب٧لر٦ ٩مٖٛ  رزٰؼ اٛ٪ٍبئؾ    
اٛـلاة اٛؾْ ٬ُ اٛزؾ٘ٞ ٬ُ ا٠ٛوٜ٪ٟبد اٛزٮ رل٨و ه٬ٜ اٛشبشخ ثٚ ٩ى٢ٟ  ٬٘ٛ ٣وـ٬

 . ك٨٪ه٧ب
 

  :الاٛ٘زو٣٩ٰخ -8
 اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزول٥ ٬ُ ا٣زبع٨ب ٩ر٤ِٰن٧ب ه٬ٜ اٛولٯل ٢ٟ الاع٨ي٥ الاٛ٘زو٦ٰ٣٩ ٩ٗنٖٛ روز٠ل      

 . ا٣ل٠خ شج٘بد ا٠ٛوٜ٪ٟبد ث٨لٍ ر٪ُٰو اٛغ٨ل ٩اٛ٪ٓذ ٩اٛز٦ِٜ٘ ٩اٍزقلاٝ اؽلس الاع٨ي٥
 

 :  اٛو٠ٰٓخ -9
رؾ٪ٯٚ اٛو٤بطو ا٠ٛ٘٪٦٣ ٜٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولك٥ ا٬ٛ اٛش٘ٚ اٛو٬٠ٓ اٛن٫ ٯ٢٘٠  ٩رو٬٤ اٟ٘ب٦ٰ٣     

  . ٩ٟوبٛغز٦ ٩رٔلٯ٦٠ ثب٠٘ٛجٰ٪رو رقيٯ٦٤
 
   :الاربؽ٦ ٩ا٨َٛ٪ٛخ ٩اٛز٪اُْ -10
اٛزو٦ٰ٠ٰٜ رغوٚ  ا١ اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولك٥ ث٠ب رؾز٪٫ ه٦ٰٜ ٢ٟ ا٠ٛضٰواد ا٠ٛز٤٪ه٦ كافٚ اٛجٰئ٦     

اٛـبٛت ٦َِ٣  اٛزؾ٘ٞ ٬ُ اٍٜ٪ة ا٠ٛشب٧ل٥ ٩اٛووع ٩ه٠ٰٜخ اٛزوٜٞ ثب٨ٜ٠ٗب ٨ٜٗب ٬ُ ٯل
   .ؽَت ٓلهار٦

 
  : الاٯؾبئ٦ٰ -11

اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولك٥ اٛز٬ رٔلٝ ٢ٟ فلاٙ ا٠٘ٛجٰ٪رو رزٰؼ ٜٛـلاة ٓلها اٗجو ٢ٟ  ٩رو٬٤ ا١     
   .ٗبهـبء رو٠ٰٜبد ا٩ ر٪ع٦ٰ اٍب٦ٛ ا٩ رٔلٯٞ اعبثبد ه٢ اٍزَِبهاد ٟٔل٦ٟ ٢ٟ اٛـلاة الارظبٙ

 
  : ٍوهخ اٳكاء -12
 . اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ٢ٟ أٓ٪٫ ٩أٍوم اٛجواٟظ ٬ُ اٍزلهبء ا٠ٛوٜ٪ٟبد ٩رؾ٨ٰٜٜب رول ثواٟظ    

 
  : ٣ل٩هح اٳفـبء -13
 ثواٟظ اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ا٠٘ٛجٰ٪روٯخ ثأ٨٣ب ٣بكهح اٳفـبء مٖٛ اما ٟب رٞ ا٣زبط ٧ن٥ رز٠ٰي    

 . اٛ٪ٍبئؾ ثـوٯْ ٦٠ٍٰٜ ٩ٗب٣ذ ا٠ٛوبهٍ ٩ا٠ٛوٜ٪ٟبد ٩اٛجٰب٣بد ا٠ٛزؼ٤٠خ طؾٰؾخ
 
 :  عوٚ ٟب ٯزو٦٠ٜ اٛـبٛت ما ٟو٬٤ -14
 . ٢ٟ فلاٙ ٟب ٯشب٧ل٥ ه٬ٜ شبشخ ا٠٘ٛجٰ٪رو ٢ٟ ط٪ه صبثزخ ٩ٟزؾوٗخ ٩هٍ٪ٝ ٩ٟؤصواد ٩مٖٛ   
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 :  (( Multimedia Systemsأنظمة الوسائط المتعددة  ◄
 

٧٩ٮ هجبهح ه٢ ا٠ٛولاد ٩اٛجوٟغٰبد اٛلاىٟخ اٛزٮ ٍٰزٞ ٢ٟ فلا٨ٛب اٰٛٔبٝ ثئ٣شبء         
ٯ٢٘٠ رظ٤َٰ أ٣ل٠خ اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ا٠َٛزقلٟخ ُٮ  ٩ ٩إكاهح ِٟٜبد اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح 

 :اٛؾبٍ٪ة إ٬ٛ 
 
 : Playback Systemsأ٣ل٠خ اٛزشٌٰٚ  -1

٬٧٩ هجبهح ه٢ أع٨يح اٛؾبٍ٪ة اٛشقظٮ اٛزٮ رؾز٪٭ ه٬ٜ اٛؾل اٳك٬٣ ٢ٟ      
 .اٵٟ٘ب٣ٰبد ٩اٛجواٟظ اٛؼو٩هٯخ ٛزشٌٰٚ ثواٟظ اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح 

 
 :  Authoring Systemأ٣ل٠خ اٛزأَٰٛ  -2

٧ٮ أع٨يح ا٠٘ٛجٰ٪رو ٩اٛوزبك اٛقبهعٮ ٩اٛجوٟغٰبد اٛزٮ ٯَزو٨ٜ٠ب ٟـ٪ه٩ ثواٟظ       
اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ٵ٣شبء ثواٟغ٨ٞ ٩ٯقزَٜ ٓله الاؽزٰبعبد ث٤بء ه٬ٜ رشٰ٘ٚ ٣لبٝ رأَٰٛ 

اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ٠ٗب ٯ٢٘٠ إػبُخ أ٩ إىاٛخ اٛوزبك أ٩ ثوٟغٰبد ؽَت ٣٪م ا٠ٛشو٩م ثلءا ٢ٟ 
. اٛجـبٓبد اٛظ٪رٰخ ٩ ثواٟظ ٛز٤ٰٔؼ اٳط٪اد ٩ِٟٜبد اِٰٛلٯ٪ 

 

  :Multimedia Hardware معدات الوسائط المتعددة ◄

 

 : Monitorاٛشبشخ  -1
٬٧٩ إؽل٫ أك٩اد اٛووع اٛزٮ ٯ٢٘٠ ٢ٟ فلا٨ٛب ٟشب٧لح ا٤ٛ٪ارظ ه٬ٜ ع٨بى اٛؾبٍ٪ة 

 .٩ٛ٘ٚ شبشخ ٟ٪اطِبد ٩ٟياٯب ٟو٤ٰخ ٯ٢٘٠ أ١ رزؾ٘ٞ ثغ٪كر٨ب ٩كٓخ هوػ٨ب 
 
 : Optical Diskاٛٔوص اٛؼ٪ئٮ  -2

٩ٯوزجو اٛٔوص , ٯوزجو أؽل ا٠ٛ٘٪٣بد اٛوئَٰٰخ ٜٛؾبٍ٪ة ثَجت ٍوز٦ اٛزقيٯ٤ٰخ اٛوبٰٛخ 
 .اٛؼ٪ئٮ ٢ٟ ٩ٍبئؾ  اٛزقيٯ٢ ٩رزٞ ٗزبثخ اٛجٰب٣بد ه٦ٰٜ ٩ٓواءر٨ب ٦٤ٟ ثبٍزقلاٝ اٰٜٛيه 

 
 :  Scannerا٠ٛبٍؼ اٛؼ٪ئٮ  -3

٧٩٪ ع٨بى ٯو٠ٚ ه٬ٜ ٣ٔٚ اٛظ٪ه اٛوٍ٪ٰٟخ ٟضٚ اٛظ٪ه ٩اٳش٘بٙ اٛوٍ٪ٰٟخ ٩ا٤ٛظ٪ص 
 . ٩مٖٛ ٰٜٛٔبٝ ثئعواء ٟوبٛغخ اٛظ٪ه أ٩ ا٤ٛض ا٠ٛلفٚ ،إ٬ٛ ع٨بى اٛؾبٍ٪ة اٛشقظٮ 

 
   : Sound Cardٗود اٛظ٪د - 4

 ٧٩٪ هجبهح ه٢ ك٩ائو ٤ٟـٰٔخ رَزـٰن إفواط ٣٪ارظ ا٠ٛوٜ٪ٟبد ٩اٛجواٟظ ه٬ٜ ش٘ٚ ط٪د
 
 :  Speakersا٠َٛبهبد - 5

 .٧ٮ اٳكاح ا٠َٛزقلٟخ ٠َٛبم ط٪د اٛجواٟظ 
 
 : Camera آٛخ اٛزظ٪ٯو- 6           
 .٧ٮ اٛو٤ظو اٳٍبٍٮ ٵفواط اٛظ٪هح ٨٤ٟ٩ب آٛخ اٛزظ٪ٯو اٛو٠ٰٓخ      

 

:   المتعزرة الوسائط تليولوجيا ملاىاتإ ◄

 ر٨َٚ ٠ٗب ، اٛووع ٣ؾ٪ ا٠َٛزقلٝ اٰٛٔبٝ عنة ه٬ٜ ه٬ٜ رؤصو ٧بئ٦ٜ اٟ٘ب٣بد هلح ر٪عل      
 ٛزٔوٯت ، اٳؽٰب١ ثوغ ٬ُ اٛزو٠ٰٰٜخ ا٠ٛ٪آَ رزـٜج٨ب ٓل اٛز٬ اٛظوجخ اٛقـ٪اد ثجوغ اٰٛٔبٝ
 .  اٛ٪ٍبئؾ ٟزولكح ٠ٗجٰ٪روٯ٦ ثظوٯخ هو٩ع فلاٙ ٢ٟ ٩أُبكر٨ٞ ا٠ٛزو٢ٰ٠ٜ ٛن٢٧ اٳُ٘به
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 :  ٨٤ٟب ٛ٘ٚ ٟ٪عي رووٯَ √
 

 :  اٛ٪٬٠٧ اٛ٪آن .1
 ؽٰٰٔٔخ ثٰئخ ٬ُ ا٦٣ ا٠َٛزقلٝ فلا٦ٛ ٢ٟ ٯشوو اُزواػ٬ ٩آن رقْٜ ٟزـ٪ه٥ ر٤٘٪ٛ٪عٰب      
 ٢ٟ ا٠َٛزقلٝ ر٢٘٠ فبطخ ٩رغ٨ٰياد افواط ٩اك٩اد اكفبٙ لاك٩اد ر٤٘٪ٛ٪عٰب ثبٍزقلاٝ ر٠بٟب

 . هبٙ َٟز٪٫ ه٬ٜ اٛزِبهٚ
 

 :  ا٠ٛؾبٗب٥ .2
 ٩ٯِٰل , اٛ٪آن ٢ٟ علا ٓوٯج٦ أؽلاس أ٩ ٟ٪آن ا٩ اٟب٢ٗ ٛز٠ضٰٚ ٩اٛظ٪ه٥ اٛظ٪د اٍزقلاٝ ٬٧      

 ٢ٟ ا٠ٛوٜٞ ٯز٢٘٠ ؽز٬ ٩اٛزلهٯت اٛزوٰٜٞ ٬ُ أ٠َٛزقل٦ٟ اٛزـجٰٔبد ٬ُ ا٠ٛؾبٗبح اٍزقلاٝ
 اٛقجواد ٧ن٥ رٔلٯٞ فلا ٢ٟ اٛ٪آن رشج٦ ثٰئ٦ ٬ُ اٛ٪آو٦ٰ اٛقجواد ثوغ ٩ٟشب٧لح اٛزلهٯت
 .  ٩اٛضبٛش اٛضب٬٣ ثبٛجولٯ٢

 ٨ٟبهاد أ٩ ه٠ٰٜبد ٵثلام اٛ٪ٍبئؾ ٟزولكح هو٩ع ر٪ٰٛل ٬ُ ا٠٘ٛجٰ٪رو اٍزقلاٝ " ٬٧ أ٩
 .  "ؿجٰوٰخ ؽٰٰٔٔخ أٟب٢ٗ أ٩ ٩فجواد

 
 :  اٛزؾ٪ٯو .3
 ٛٔـ٦ كافٚ ٛٔـ٦ ٩ٟيط إماثخ فلاٙ ٢ٟ اِٰٛلٯ٪ ٟشب٧ل ١ ثٮ ٩اٛزؾ٪ٯٚ الا٣زٔبٙ ه٠ٰٜخ ٬٧     

 ٢ٟ ٗٚ ث٢ٰ ( اٛظٌٰوح اٛو٤بطو )ا٣زٔبٙ ؿوٯْ ه٢ , ٟقزِٜخ علٯلح ٛٔـ٦ ثنٖٛ ٤ٰٛزظ أفو٫
 ٬ُ ٌٍٜ ٩رزبثن هبٰٛخ ثَوهخ اٛغلٯلح اٛظ٪هح إ٬ٛ الاط٦ٰٜ اٛظ٪هح ٬ُ اٛ٪آن ٢ٟ ا٠ٛش٨لٯ٢

 . أٯؼب ا٠ٛزؾوٗخ اٛوٍ٪ٟبد ٬ُ رلً ٠ٗب, الا٣زٔبٙ
 فلاٙ ٢ٟ اِٰٛلٯ٪ هو٩ع ٬ُ رَزقلٝ اٛز٬ اٵث٨به ر٤ٰٔبد ٢ٟ ر٦ٰ٤ٔ " ثب٦٣ اٯؼب رووٯ٦ِ ٩ٯ٢٘٠

  . ٧لٍ أ٩ ٛٔـ٦ ا٩ ٟش٨ل رؾ٪ٯٚ ه٤ل ٟش٨لٯ٢ ث٢ٰ اٛغلٯلح اٛقظبئض ثوغ ر٪ٰٛل
 

:  ا٠٤ٛنعخ .4
 ا٠ٛشب٧ل رٔلٯٞ فلاٙ ٢ٟ اٛزو٠ٰٰٜخ اٛوو٩ع رٔلٯٞ ٬ُ ا٠ٛزؾوٗخ اٛوٍ٪ٝ رَزقلٝ     

 ؿَٰ رؾلس اٛز٬ ا٠ٛقزِٜخ ٩أ٠٣بؿ٨ب اٵؿبهاد ٍَٜٜخ فلاٙ ٢ٟ اٛضبٛش ثبٛجول (ٜٛووع ٩اٛو٤بطو
 ع٨بى فلاٙ ٢ٟ اٛؾٰٰٔٔخ ٩اٛقجواد ٨٠ٜٛبهاد ا٠٤ٛنعخ ه٬ٜ روز٠ل اٛز٬ اٛوو٩ع ٛج٤بء كٚ أ٩

 . اٛ٪ٍبئؾ ٟزولك ا٠٘ٛجٰ٪رو
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:  الثبلثالفصل 
 
 
 

البرامج و عله الوسائط المتعزرة 

 

 

 

 

 

 
 
 
  

 محتوى الفصل

 
. انثرايج وعهى انىسائط انًرعذدج  
. يثذأ انرصًيى انثريجي نهثرايج و علاقرها تانىسائط انًرعذدج   
. خىارزيياخ انضغط وفك انضغط   
. أهى طرق انضغط انًسرخذيح في ضغط يهفاخ انىسائط   
 . Classification Files Audioذصنيف انًهفاخ انصىذيح   
  .ذخسين انصىخ في انًهفاخ انصىذيح  
 Types of Audio Files أنىاع انًهفاخ انصىذيح 
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 البرامج وعله الوسائط المتعزرة  :

 
 ٍ٪ٍ ٟب ٟو٬٤ ٠ٜٗخ ٟٜز٠ٰٰلٯب ٣ب ه٬ٜ ٧نا اٛوٜٞ ثش٘ٚ ٟجلئٮ ٩ ٣ٞ٨ُب ٩ ثول ٟب رووٍ

. ..٤٣زٔٚ ٍ٪ٯبً إ٬ٛ ٨ُٞ اٛجواٟظ اٛزٮ رَزقلٝ ُٮ ط٤بهخ ٧ن٥ اٛو٤بطو ا٠ٛ٘٪٣خ ٠ٜٜٛز٠ٰٰلٯب 

 ؟  ٧ن٥ اٛو٤بطو ٟ٪ع٪كح أٝ رقْٜ ٢ٟ هلٝو هل 

 

٣غٰت ه٬ٜ ٧نا اَٛؤاٙ ا٨ٛبٝ اٛن٭ ٯـوّ إ٬ٛ أم٧ب٤٣ب ع٠ٰوبً ٩ اٛن٭ ٯـوػ ٦َِ٣ ه٤ل .. أولا 

 ..ٗٚ ِٟ٘و ٩ ٟؾت ٨ٛنا اٛوٜٞ 

 ٧ٚ اٛو٤بطو ا٠ٛ٘٪٣خ ٠ٜٜٛز٠ٰٰلٯب ٟ٪ع٪كح ثبِٛوٚ أ١ رقْٜ ٢ٟ هلٝ ؟ ص        

ه٤بطو ا٠ٜٛز٠ٰٰلٯب ٨٤ٟب ا٠ٛ٪ع٪ك ثبِٛوٚ ٩ ٟورت ٩ ٟظ٤َ رجوبً لاٍزقلا٦ٟ أ٩ أثغلٯبر٦ :  ج         

٩ ٧٪ ٟؾِ٪ف ه٬ٜ ش٘ٚ ٟ٘زجبد ٯجبم ه٬ٜ أٓواص ٟؼٌ٪ؿخ أ٩ ٯزٞ رؾ٦ٰٜ٠ ه٢ ؿوٯْ شج٘خ 

اٵ٣زو٣ذ أ٩ رلا٦ٛ٩ هجو ٟزقظظٮ ٧نا ا٠ٛغبٙ ه٢ ؿوٯْ ٩ٍبئؾ اٛزقيٯ٢ ا٠ٛزولكح اٛضبثذ ٨٤ٟب ٩ 

ٟضٚ رَغٰٚ ط٪د ه٢ ؿوٯْ .. ٩ ٢ٟ ٧ن٥ اٛو٤بطو ٟب ٣ٔ٪ٝ ٣ؾ٢ ثئ٣شبئ٦ ٢ٟ اٛولٝ .. ا٠ٛزؾوٕ 

 ٩ ث٤بء فِٰٜخ ٩ ٩٥ إ٣شبء ٛ٪طأ٩ ه٠ٚ رظ٠ٰٞ ،  Sound Forgeثو٣بٟظ اٛـ ا٠ٰٛ٘و٩ُ٪١ ث٪اٍـخ 

 أ٩ إ٣شبء  Adobe Photoshopثجو٣بٟظ اٛوٍٞ ا٠ٛوو٩ٍ  ث٪اٍـخ اٳك٩اد ا٠ٛ٪ع٪كح ، ... فلا٦ُ

٩ فلاطخ اٛغ٪اة ه٬ٜ ٧نا اَٛؤاٙ أ١ طب٣ن ا٠ٜٛز٠ٰٰلٯب ٯ٠ٜٖ ٧ن٥ ؽوٗخ ٩ ٤ٟبكٰو صلاصٰخ اٳثوبك 

اٛو٤بطو ا٠ٛ٪ع٪كح ٩ ٢ٟ عب٣ت آفو ٯ٢٘ ه٤ل٥ ا٠ٛ٪٧جخ اٛزٮ ر٦٤٘٠ ٢ٟ إ٣شبء ثبٓٮ اٛو٤بطو اٛزٮ 

 ٩ ٠ُٰب ٯٜٮ ٍوك ، ٯؾزبع٨ب أص٤بء ه٦ٜ٠ أ٩ اٛزٮ رـٜت ٦٤ٟ ه٢ ؿوٯْ اٛو٠لاء ٩ ٟزـٜجبد اٛو٠ٚ

 ..ٜٛجواٟظ ا٠َٛبهلح ه٬ٜ ط٤بهخ ا٠ٜٛز٠ٰٰلٯب 

 

Macromedia Director MX , Lingo Programming language , Macromedia Flash MX 

Adobe Photoshop CS , Adobe after Effects 6.0 , Adobe Premiere Pro , Illusion      
    Sound Forge 8.0  . 

ٯزٞ رقيٯ٢ اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ُٮ ش٘ٚ ثٰب٣بد ه٠ٰٓخ ػ٢٠      ٩ ثول الا٣ز٨بء ٢ٟ اٛزظ٠ٰٞ 
ّٙ ه٬ٜ  ر٤َْٰ ٟو٢ٰ، ٩ٯزٞ ؽِق ٧نا اٛز٤َْٰ ٜٛجٰب٣بد ُٮ َٟٜ، ٧٩نا ا٠َٜٛ ٯوـ٬ اٟزلاكاً ٯل

،  ٩ٗٚ ر٤َْٰ ٯؾز٪٭ ه٬ٜ فظبئض ٟو٤ٰخ ر٘٪١ ٤ٟبٍجخ ٛزـجْٰ ٟؾلك ،٣٪هٰخ ر٤َْٰ ا٠َٜٛ 
 :٢ٟ٩ أ٨٠٧ب 

 
 : ِٟٜبد اٛظ٪د- 
 )  Wat Arbeid Vreemdelingen) WAV 

MPEG audio layer-3)   MP3( 
 

 :ِٟٜبد اٛظ٪ه- 
GIF( Graphics Interchange Format ) 

  BMP( Best Manufacturing Pratices ) 
JPG( Joint Photographic Experts Group ) 

 
  : ِٟٜبد اِٰٛلٯ٪- 

 AVI ( Audio Video Interleaved ) 
MPEG( Moving Picture Expert Group ) 

 
الا ٩ ٧٪ اٛجواٟظ ا٠َٛزقل٦ٟ ُٮ رظ٠ٰٞ اٛ٪ٍبئؾ ٩ اٛزٮ  ٩ ٢ٟ ٤٧ب ٣ظٚ ا٬ٛ ع٪٧و ا٠ٛ٪ػ٪م

ثل٩ه٧ب ر٪ط٤ٜب ا٬ٛ ٟو٬٤ افو ٧٩٪ رظ٠ٰٞ ٧ن٥ اٛجواٟظ اٛزٮ رٔ٪ٝ ثزظ٠ٰٞ ٩ اٛزوبٟٚ ٟن 
. ا٠ٜٛز٠ٰٰلٯب 

 

 . تعريفها العام -
 .هكىناث الىسائط الوتعذدة   -
  .Multimedia fieldsهجالاث الىسائط الوتعذدة   -
. هفهىم الىسائط الوتعذدة و تاريخ ظهىرها  -
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- -: 

ُٜ٪ رؾلص٤ب ه٬ٜ ٍجٰٚ ا٠ٛضبٙ ه٬ٜ اؽل اٛجواٟظ ا٠ٛش٨٪ه٥ ُٮ رظ٠ٰٞ اٛ٪ٍبئؾ     

 ٯ٤٤٘٠ب رووٯَ ٧نا اٛجو٣بٟظ ٩ ثلء اٛ٘لاٝ Macromedia Director MXا٠ٛزولكح ، ٟضٚ ثو٣بٟظ 

  ٩ ٧ٮ ٟقوط، ٩ ٢ٟ ٤٧ب ٯ٤٤٘٠ب اٛٔ٪ٙ ثأ١ Directorه٦٤ إما ه٤٠ٜب اٛزوع٠خ اٛووثٰخ  ٠ٜ٘ٛخ 

ثو٣بٟظ اٛلاٯوٗز٪ه ٧٪ هجبهح ه٢ اٰٛل ا٨٤ٛبئٰخ ٩ الاؽزواُٰخ اٛزٮ رٔ٪ٝ ثزغ٠ٰن اٛو٠ٚ ٦ٜٗ ُٮ 

٨ُ٪ ٯٔ٪ٝ رغ٠ٰن ٗبُخ .. ط٪هر٦ ا٨٤ٛبئٰخ ٩ كافٚ ثٰئخ طبٛؾخ ٜٛزوبٟٚ ٟن ٗبُخ ٧ن٥ اٛو٤بطو 

.. ه٬ٜ ٍجٰٚ ا٠ٛضبٙ ، ٩ اٛو٤بطو اٛزٮ رٞ رغ٨ٰي٧ب ُٮ ثٰئخ ٩اؽلح ٩ ٤ٟل٪ٟخ ه٠ٚ ٩اؽلح 

ٯٔ٪ٝ اٛلاٯوٗز٪ه ثزغ٠ٰن اٛظ٪د ٩ اٛظ٪هح ا٤٠ٛبٍجخ ٨ٛنا اٛظ٪د ٩ ثبٍزٰواك ا٤ٛض أٯؼب ٩ 

 ٩ اٳه٠بٙ اِٛلاشٰخ ٩ ٗٚ ٧ن٥ اٛو٤بطو ٩ ًٰو٧ب ُٮ ثٰئز٦ اٛقبطخ 3Dاِٰٛلٯ٪ ٩ أه٠بٙ اٛـ 

 ٩ ٯٔ٪ٝ أٯؼب ؽٰش ٯؼَٰ إ٨ٰٛب اٛجوٟغخ اٛلاىٟخ اٛزٮ رؼ٢٠ ٠َٜٛزقلٝ أكاء ثوٟغٮ مٗٮ

٠ٗب ٯوزجو ثو٣بٟظ .. ثو٠ٚ اٛؾوٗخ اٛزٮ رؤصو ثش٘ٚ ٓ٪٭ ُٮ اٳكاء اٛؾوٗٮ اٛوبٝ ٜٛجو٣بٟظ 

ثلاف٦ٜ ٌٛخ ثوٟغخ ٓ٪ٯخ علاً اٛلاٯوٗز٪ه ٢ٟ أٓ٪٫ اٛجواٟظ ُٮ ٧نا ا٠ٛغبٙ ؽٰش أ٦٣ ٯ٠زٜٖ 

ثٚ ٩ رَزـٰن ،رزوبٟٚ ٟن ٗبُخ ه٤بطو ا٠ٜٛز٠ٰٰلٯب ٩ رَزـٰن ر٪ك٨ِٰب ثأُؼٚ ط٪هح ٤٘٠ٟخ 

 ؽٰش رَزـٰن ٧Microsoft Accessن٥ اٌٜٛخ اٛزوبٟٚ ٟن ٓ٪اهل اٛجٰب٣بد اٛٔ٪ٯخ ٟضٚ ثو٣بٟظ 

٧ن٥ اٌٜٛخ اٛٔواءح ٢ٟ ٓبهلح اٛجٰب٣بد ٩ اٛ٘زبثخ ٨ُٰب ٩ هثؾ ٣٪ارظ اٛو٠ٰٜبد ث٪كبئَ ٟزؤٜخ 

٩ ٢ٟ صٞ ُئ١ّ اٛلاٯوٗز٪ه ٯ٠زٜٖ أ٧ٞ ٩ أٓ٪٫ كهبٟبد ط٤بم اٛجواٟظ ٩ ا٠ٜٛز٠ٰٰلٯب ثب٠ٜٛز٠ٰٰلٯب 

.. ٩ ٠٧ب 

اٛٔلهح ه٬ٜ اٳكاء اٛجوٟغٮ ٢ٟ ؽٰش اٛ٪كبئَ ا٠ٛزولكح ٩ اٛجؾش كافٚ ٓ٪اهل ثٰب٣بد ٟزولكح  .1

 اٳ٣ل٠خ ٩ ٟزولكح اٌٜٛبد 

ط٤بهخ ٩ رورٰت ٩ رٔلٯٞ ٩اع٨خ روبٟٚ ث٢ٰ ا٠٘ٛجٰ٪رو ٩ ا٠َٛزقلٝ ثش٘ٚ هٍ٪ٟٮ ٟزٔلٝ  .2

 .ٟؾزوٍ

 

 Visual ٩ اٙ++C ه٬ٜ اٛ٪كبئَ اٛجوٟغٰخ ٩ ٓ٪اهل اٛجٰب٣بد ٟضٚ ٌٛبد اٛـ لا يقتصز فقط ٨ُ٪      

Basic ٩ ٯِزٔو إ٬ٛ اٛزوبٟٚ ٟن اٛغواٌُٰ٘ ٩ أك٩ار٦ ٩ ثٰئبد اٛزوبٟٚ ٟو٦ ..  ،

 ه٬ٜ إك٨به ٩ رٔلٯٞ ه٤بطو اٛغواٌُٰ٘ ٩ اٵث٨به ٟن اٛؼوَ ٩ اِٛٔو ُٮ اٳكاء لا يقتصز فقط٩ 

. . ..اٛجوٟغٮ ٩ اٛ٪كِٰٮ ٛجٰئخ اٛو٠ٚ اٛزٮ ٯٔل٨ٟب 

ٌٛخ  ) ٓلٝ ا٤٠ٛبؿ ا٤٠ٛبٍت ٜٛغ٠ن ث٢ٰ ٧بمٯ٢ اٳٟوٯ٢ ٭اٛلاٯوٗز٪ه٠ُ٘ب لاؽل٤ب أ١ ثو٣بٟظ 

 ثش٘ٚ اؽزواُٮ ٩ ٟز٠ٰي ٠ٟب ٯَ٘ت اٛو٠ٚ ه٩ػ اٛز٘بٟٚ ٩ ٯؾْٔ (٩ اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح اٛجوٟغخ 

ا٠ٛوبكٛخ اٛظوجخ أٯؼب ُٮ أ١ اٛش٘ٚ اٛوبٝ ٩ اٵؿبه ا٤ِٛٮ ٜٛجو٣بٟظ ٩ ا٤٠ٛزظ ا٠ٛٔلٝ ٟٔج٪ٙ ٛل٫ 

ا٠َٛزقلٝ ٩ ٯلهٞ ه٩ػ الاٍزئ٤بً ث٢ٰ اٛجو٣بٟظ ٩ ا٠َٛزقلٝ ٩ ُٮ ٣ٌِ اٛ٪ٓذ ٯٔلٝ اٛ٪كبئَ 

اٛجوٟغٰخ ث٠قزَٜ أش٘ب٨ٛب ٩ ط٪ه٧ب ٩ أ٣٪اه٨ب ٩ ٢ٟ ٤٧ب ر٢٠٘ اٛٔ٪ح ٨ٛنا اٛجو٣بٟظ اٛـ 

Macromedia Director  .
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  :خوارزميات الضغط وفك الضغط ◄

( Compression and Decompression Algorithms )
 

ٜٛؾظ٪ٙ ه٬ٜ ع٪كح هبٰٛخ ُٮ الاٍز٠بم ٩ا٤ٛلو إ٬ٛ اِٰٛلٯ٪ ُئ٤٣ب ٣ؾزبط إ٬ٛ أؽل       
 :-اٛؾ٢ٰٜ اٛزب٢ٰٰٛ 

 
. إػبُخ ٗود ٜٛؼٌؾ ٩ُٖ اٛؼٌؾ ٜٛغ٨بى  -1
٢ٟ فلاٙ ر٤ظٰت ثواٟظ ٯٔ٪ٝ ثو٠ٰٜخ اٛؼٌؾ ٩ُٖ اٛؼٌؾ ثبلاٍزوب٣خ ثق٪اهىٰٟبد ٟو٤ٰخ  -2

 .ر٤ِن ا٠ٛـٜ٪ة 
 

: أهم طزق الضغط المظتخذمت في ضغط ملفبث الىطبئط المتعذدة * 
 

:  JPEF (Joint Photographic Expert Group)أٍٜ٪ة اٛؼٌؾ - 
٧نا اٳٍٜ٪ة ٯيٯٚ ٟوٜ٪ٟبد اٛظ٪هح ا٠ٛز٘وهح ٩ًٰو اٛؼو٩هٯخ ٢ٟ اٛظ٪ه ٩ٯغوٚ اٛظ٪هح         

٢٘ٛ٩ ه٤لٟب   ٟوح ٢ٟ اٛظ٪هح اٳطٰٜخ ٩لا ٯل٨و أ٭ رأصٰو ٯنٗو ُٮ اٛظ٪هح20أطٌو ثؾ٪اٛٮ 
رزغب٩ى ٧ن٥ ا٤َٛجخ رظجؼ اٛظ٪هح ٍٰئخ ؽٰش رل٨و ث٠ل٨و اطـ٤بهٮ ثوٰل ه٢ ا٠ٛل٨و 

 .اٳطٜٮ ا٤ٛٔٮ 
 
: ( (Moving Picture Expert Group MPEG أٍٜ٪ة اٛؼٌؾ -

 ر٪ُو ٣َت  ٧٩MPEGٮ ف٪اهىٰٟخ رٔ٪ٝ ثزقِٰغ ا٠ٛوٜ٪ٟبد ا٠ٛز٘وهح ُٮ اٛظ٪هح ٢٘ٛ٩      
ٟن  ( ٟوح ٢ٟ اٛظ٪هح اٳطٰٜخ200إ٭ رغوٚ اٛظ٪هح أطٌو ثؾ٪اٛٮ ) 1:200ػٌؾ رظٚ إ٬ٛ 

. ا٠ٛؾبُلخ ه٬ٜ ط٪ه ٩أط٪اد ماد ع٪كح هبٰٛخ علا 
 

 

  ِٟٜبد اٛظ٪د اٛو٠ٰٓخ :Files of Digital Audio 

٤٧بٕ ا٠ٛئبد ٢ٟ إش٘بٙ ا٠ِٜٛبد رَزو٠ٚ ٌٛوع رَغٰٚ ٩رشٌٰٚ ِٟٜبد اٛظ٪د اٛو٠ٰٓخ       
ماد الاٍزقلاٝ اٛ٪اٍن ٤٧٩بٕ اٛولٯل ٢ٟ اٛجواٟظ ا٠ٛقزِٜخ رَزو٠ٚ ٵ٣شبء ٩رقيٯ٢ ٩ٟوبٛغخ 

 .٧ن٥ ا٠ِٜٛبد 
 

 ClassificationFiles Audio
 
 Uncompressed Audio Files: ا٠ِٜٛبد اٛظ٪رٰخ اٌٰٛو ٟؼٌ٪ؿخ- 1

ٍزقلٝ ف٪اهىٰٟبد ػٌؾ ُٮ اٛزقيٯ٢ ٨ٛ٩نا ر٘٪١ ٧ن٥ ا٠ِٜٛبد ماد أؽغبٝ د٧ٮ ِٟٜبد لا        
 . (WAV)ٗجٰوح ٩رأفن َٟبؽخ ٗجٰوح ٢ٟ اٛناٗوح ٢ٟ٩ أٟضٜز٨ب ِٟٜبد 

 
 Lossy Compression File: ا٠ِٜٛبد اٛظ٪رٰخ ا٠ٛؾزِلخ ثبٛؼٌؾ- 2

٧ن٥ ا٠ِٜٛبد لا رِٔل أ٭ عيء ٢ٟ ٟوٜ٪ٟبد ا٠َٜٛ ٩لا رٜٔٚ ٢ٟ كهعخ ع٪كح اٛظ٪د ٢ٟ٩         
  .WMAأٟضٜز٨ب ِٟٜبد 

 
 Lossless Compression Files: ا٠ِٜٛبد اٛظ٪رٰخ اِٛبٓلح ٜٛؼٌؾ- 3

رَزقلٝ ُٮ ٧نا ا٤ٛ٪م ٢ٟ ا٠ِٜٛبد ف٪اهىٰٟبد ػٌؾ رٔ٪ٝ ثئٌٛبء ا٠ٛوٜ٪ٟبد اٌٰٛو ػو٩هٯخ        
٧٩نا ا٤ٛ٪م ٢ٟ ا٠ِٜٛبد ٧٪ ا٠ٛش٨٪ه هٜٮ طِؾبد الا٣زو٣ذ ثَجت طٌو ؽغ٦٠ ٨ُ٪ ٢ٟ ا٨َٛٚ 

  . MP3إ١ روٍٚ هجو شج٘خ الا٣زو٣ذ ٢ٟ٩ أٟضٜز٨ب ِٟٜبد 
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 : Sorting Up Sound in Files Audioرقيٯ٢ اٛظ٪د ُٮ ا٠ِٜٛبد اٛظ٪رٰخ  ◄
 

      إ١ اٛـوٯٔخ اٛزٰٜٔلٯخ ا٠ٛزجوخ ُٮ رقيٯ٢ اٛظ٪د ثش٘ٚ ه٠ٓٮ ه٬ٜ اٳٓواص اٰٜٛيهٯخ ثل١٩ 
: إعواء أ٭ ه٠ٰٜخ ػٌؾ رزٞ ه٬ٜ اٛش٘ٚ اٛزبٛٮ 

.  ه٤ٰخ ُٮ اٛضب٣ٰخ اٛ٪اؽلح٣44100ٔ٪ٝ ثزٔـٰن ا٠َٜٛ ثأفن • 
 ( . Byte 2) فب٣خ16ٗٚ ه٤ٰخ ٣ٔ٪ٝ ثز٠ض٨ٰٜب ه٬ٜ • 
 . ٣stereoؾزبط إ٬ٛ ٤ٓبر٢ٰ ٜٛؾظ٪ٙ ه٬ٜ ط٪د ٟيك٩ط • 
 

        ٩ث٨ن٥ اٛـوٯٔخ ٣و٫ إ١ اٛٔوص ا٠ٛلٟظ ٯقي١ َٟبؽبد ػق٠خ ٢ٟ اٛجٰب٣بد ٛ٘ٚ صب٣ٰخ 
( 1,411,200)٧٩نا ٯوبكٙ  (ا٬٤٠ٰٛ ٩اَٰٛو٫) ٤ٓبح 2عيء / ثذ16اٛضب٣ٰخ / عيء44,100,ط٪رٰخ

.  ثبٯذ ٜٛضب٣ٰخ ٩176,000اٛن٭ ٯَب٩٭ , اٛضب٣ٰخ/ثذ
 

        ٩ثبُزواع أ١ ٟز٪ٍؾ ى٢ٟ ا٠َٜٛ اٛظ٪رٮ صلاس كٓبئْ، إما ٠ُز٪ٍؾ ؽغٞ ا٠َٜٛ ه٬ٜ 
٧٩ن٥ َٟبؽ٦ ٗجٰوح ٣َجٰب ثب٤َٛجخ ٠َٜٛ ط٪رٮ ى٦٤ٟ ،   ٰٟٜ٪١ ثبٯذ32اٛٔوص ا٠ٛلٟظ ٧٪ 

 . صلاس كٓبئْ
 

: Files Compressing Audioػٌؾ ا٠ِٜٛبد اٛظ٪رٰخ   ◄
 

       اٍزقلاٝ ر٤ٰٔخ ػٌؾ ا٠ِٜٛبد ٜٛزٰٜٔٚ ٢ٟ ؽغٞ ا٠ِٜٛبد اٛظ٪رٰخ ٩ر٪ُٰو َٟبؽخ رقيٯ٤ٰخ 
. ٩ك١٩ اٵػواه أ٩ اٵٓلاٙ ٢ٟ ٣٪هٰخ ٩ع٪كح اٛظ٪د 

 
 (إهبكح رشٰ٘ٚ اٛؼ٪ػبء ثظ٪هح آكٰٟخ)        ٩أؽل أ٣٪ام ر٤ٰٔبد ػٌؾ اٛظ٪د ٧ٮ ر٤ٰٔخ ر٬٠َ 

 ٩رأرٮ ٧ن٥ اٛز٠َٰخ ٢ٟ اٍزقلاٝ ٧ن٥ اٛز٤ٰٔخ ٠ٛؾبٗبح اٳط٪اد اٛزٮ ر٠َو٨ب اٳم١ اٱكٰٟخ، 
: ٩ه٬ٜ ٍجٰٚ ا٠ٛضبٙ 

 
. ٤٧بٕ ثوغ اٳط٪اد لا ر٠َو٨ب اٳم١ اٛجشوٯخ - 
. ٤٧بٕ ثوغ اٳط٪اد اٛزٮ ر٠َو٨ب اٳم١ اٛجشوٯخ أُؼٚ ٢ٟ أط٪اد أفو٫ - 
إما ٗب١ ٤٧بٕ ط٪رب١ ٯظلها١ ُٮ ٩ٓذ ٩اؽل ، أؽلا٠٧ب هبٛٮ ا٤ٛجوح ٩اٱفو م٩ ٣جوح ٤ٟقِؼخ  - 
 

        ُبٳم١ ر٠َن ُٔؾ م٩ ا٤ٛجوح اٛوبٰٛخ ، ٩ثبلاٍزوب٣خ ث٨ن٥ اٛؾٔبئْ ُئ٦٣ ٯ٢٘٠ إىاٛخ ثوغ 
. اٳط٪اد ٢ٟ ا٠ِٜٛبد ك١٩ اٵػواه ثغ٪كر٨ب 

 

◄Types of Audio Files :

 
1- MP3  MPEG audio layer-3  : 

 ٩ٟن ا٣زشبه اٍزقلاٝ شج٘خ الا٣زو٣ذ ٩اٛؾبعخ إ٬ٛ رلهٰٞ ا٠ٛ٪آن ثبٛظ٪د ٩اٛظ٪هح         
 ٜٛظ٪د ُٮ ط٪هح ِٟٜبد ط٪رٰخ رووٍ Digital ٩اِٰٛلٯ٪ رـ٪هد ر٤٘٪ٛ٪عٰب اٛزَغٰٚ اٛو٠ٓٮ

اٛؾبٍ٪ة  ٧٩٪ َٟٜ ط٪رٮ ٟؼٌ٪ؽ ٛزٰٜٔٚ ا٠َٛبؽخ اٛزٮ ٯش٨ٌٜب ٢ٟ ماٗوح MP3 ثبٍٞ
ا٠ِٜٛبد اٛظ٪رٰخ ث٤ٔب٩ر٨ب ٩٩ػ٪ؽ٨ب ٩ٜٓخ ؽغٞ ا٠َٜٛ  ؽٰش ر٠ٰيد ٧ن٥،  ٟوح14 إ٬ٛ ٢ٟ10 

اٛؼ٪ء ه٬ٜ   ٠ٛ٩MP3٬ٜٔ٣ووُخ أطٚ اٛز٠َٰخ ِٟٜبد  ,اٛن٭ رؾغي٥ ٢ٟ ماٗوح اٛؾبٍ٪ة 
ٟغ٠٪هخ  ٩اٛزٮ رو٤ٮ Moving Picture Experts Group ٧٩٪ افزظبه ٛـ MPEG الافزظبه

ه٬ٜ  ٧ن٥ ا٠ٛغ٠٪هخ ؿ٪هد ٣لبٝ ٛؼٌؾ ِٟٜبد اِٰٛلٯ٪ ٢٘٠ُٰ. فجواء اٛظ٪هح ا٠ٛزؾوٗخ
ٰٛظجؼ ؽغٞ َٟٜ اِٰٛلٯ٪  MPEG ٩رؾ٪ٯ٨ٜب إ٬ٛ َٟٜ DVD ٍجٰٚ ا٠ٛضبٙ ػٌؾ ِٟٜبد اٛـ

ِٟٜبد اِٰٛلٯ٪ ثبٵػبُخ إ٬ٛ اٛظ٪هح ر٘٪١ ٟظؾ٪ثخ ثبٛظ٪د ٩ه٤ل  ٤ٟبٍت ٩ ٯغله مٗو أ١
اٛـجٔخ  MPEG ٯزٞ ػٌؾ اٛظ٪د ث٤َْ ٯ٬٠َ MPEG ٣َْ اٛـ ػٌؾ ِٟٜبد اِٰٛلٯ٪ إ٬ٛ

 اٛـجٔخ اٛضبٛضخ رَزو٠ٚ رشِٰو ،MP3  ــ٩رقزظو ة  MPEG audio layer-3 اٛضبٛضخ ٜٛظ٪د
 . (ٛن٭ لا ر٠َو٦ اٵم١ اٛجشوٯخا)ط٪رٮ كْٰٓ ٵىاٛخ ٗٚ ا٠ٛوٜ٪ٟبد اٛيائلح 
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    2 - WMA     Windows Multi  Audio: 
                                         ٩ٯَزـٰن اٯؼبً ػٌؾ ا٠ِٜٛبد  (MP3)٧٩٪ َٟٜ ِٖٛ رشِٰو ِٟٜبد اٛظ٪د ٟضٚ          

.  ٠ٛMP3َز٪٫ أه٬ٜ ٢ٟ 
 

    3 -WAV  : Wat Arbeid Vreemdelingen:  
     ،  ٧٩Microsoft Wave٪ ٢ٟ أٗضو ا٠ِٜٛبد اٛظ٪رٰخ ا٣زشبها ٦ٛ٩ أ٣٪ام هلٯلح ٢ٟ٩ أش٨و٧ب         

 . أ٦٣ ٯأفن َٟبؽخ رقيٯ٤ٰخ ٗجٰوح  ٢ٟ٩WAV هٰ٪ة 
 

    4 -Real Audio : ra:  
 .٧نا ا٤ٛ٪م ٢ٟ ا٠ِٜٛبد ٯ٨٤٘٠ب رشٌٰٚ ِٟٜبد اٛظ٪د ُٮ اٛ٪ٓذ اٛؾٰٔٔٮ           
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:  الزابعالفصل 
 
 
 

بعض التقييات و الأروات الجزيزة في عالم  

الوسائط المتعزرة و لغات الفيجول استزيوا 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 محتوى الفصل

 
    ..net Frameworkثوغ اٛز٤ٰٔبد اٛغلٯلح ُٮ   

o   ر٤ٰٔخSilver light.  
o  ٟغ٠٪هخExpression.  

 
. ٟٔلٟخ ه٢ اِٰٛغ٪ٙ ثَٰٖ اٛل٩د ٣ذ ُٮ ثٰئخ ا٠ٜٛز٠ٰلٯب  

o اٛ٘بئ٢MMcontrol .   
o  الاكاحWindows Media Player . 
o  اٛ٘بئ٢Ax RealAudio . 
o   اٛ٘بئ٢Picture Box . 
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 : و التي تزعه الوسائط المتعزرة . net Frameworkبعض التقييات الجزيزة في   ◄

ٍ٪ٍ ٣زٜ٘ٞ ه٬ٜ ر٤ٰٔبد اٛ٪ٍبئؾ اٛغلٯلح اٛزٮ اطجؾذ ر٬ٜٔ اٛلهٞ اٛ٘بٟٚ رؾذ اؿبه ه٠ٚ    

net Framework. 2005 ا٩ ُٮ الاطلاه 2008 ٍ٪٫ ٗب٣ذ ُٮ الاطلاه.  

 

 تقيية  Silver light  : 

ٗغيء ٢ٟ ٍٰبٍبد ٟبٯ٘و٩ٍ٪ُذ اٛوا٦ٰٟ ا٬ٛ ٟؾب٩ٛخ ر٠ٜٖ أًٜت ا٠ِٛبرٰؼ اٛوئ٦َٰٰ ُٮ       

 ٠ٗFlashؾب٦ٛ٩ اىهيهخ اٍزٔواه ٟؾوٗبد  Silverlightٟغبٙ اٛز٦ٰ٤ٔ ٩ اٛز٤٘٪ٛ٪عٰب ٗب٣ذ ر٤ٰٔخ 

ه٬ٜ هوُ اٛ٪ٯت ٗؾٚ اٟضٚ ٜٛزـجٰٔبد اٛزٮ رَزقلٝ ا٠ٜٛز٠ٰٰلٯب ا٠ٛزؾو٦ٗ ا٩ الاهز٠بك ه٬ٜ 

 .ؿوّ الاكفبٙ ٩ الافواط 

 

 ا٩ هث٠ب ُٮ ٍٰبّ–  ثبٛقـو Flash ا٠ٛبٛ٘خ ٠ٛؾوٕ ٩Adobeهث٠ب ثول ا١ اؽَذ شوٗخ       

، ثلأد رؾو٨ٗب ُٮ اٛزـ٪ٯو اَٛوٯن ٠ٛؾوٕ ُلاُ اٛن٭ ٛٞ - ! رـ٪ٯو٧ب ٠ٛؾو٨ٗب ، ٢ٟ ٯله٭ 

 ُبطجؼ Macromedia ؽٔ٪٦ٓ ٢ٟ شوٗخ Adobeٯش٨ل رٌٰٰواد عنهٯ٦ ٤ٟن اشزود شوٗخ 

 ٢ٟ٩ صٞ Flash ا٨ٛ٩ب ٩ اش٨و٧ب ٧٪ Action Script الا١ صلاصخ ٟؾوٗبد روز٠ل ه٬ٜ Adobeٛشوٗخ 

 ه٬ٜ فؾ ا٤٠ٛب٦َُ ٢ٟ فلاٙ  Sun ، ٠ُٰب كفٜذ شوٗخ Apollo ٩ افٰواً ر٤ٰٔخ Flexر٤ٰٔخ 

٥  ٧٩نا ثبٛزبٰٗل ٤ٍٰظت ُٮ ٟظٜؾز٤ب ُٮ ا٨٤ٛبٯ٦ ، ٩ هث٠ب ر٘٪١ ا٤ٛٔؾ٤ٟJavaFX Scriptزغ٨ب 

ه٢ ثبٓٮ ٟؾوٗبد اِٛلاُ ثله٦٠ ٛزشٌٰٚ ُٰلٯ٪ هبٛٮ اٛل٦ٓ  Silver light اٛزٮ ر٠ٰي ث٨ب ر٤ٰٔخ

 ه٬ٜ ؽَت –٩اٛزٮ ه٬ٜ ؽل ه٠ٜٮ ٛٞ رؾب٩ٙ ا٭ شوٗخ ٨٤ٟٞ كف٪ٙ ٧نا ا٠ٛغبٙ ثول 

- . ٟوٜ٪ٟبرٮ 

 :ٛززووٍ ه٢ ا٠ٛيٯل ه٢ ٧ن٥ اٛز٦ٰ٤ٔ ثوعبء ىٯبهح ٟ٪ٓن 

 

http://www.microsoft.com/silverlight/default_ns.aspx 

 

   ٛزجلأ ثول٧ب ثزغوثخ اٟ٘ب٣ٰبرSilverlight٦ٜٛزووٍ ه٬ٜ اٟ٘ب٣ٰبد ٧ن٥ اٛز٦ٰ٤ٔ ٓٞ ثزؾ٠ٰٚ ثو٣بٟظ 

، ثول ر٤يٯ٦ٜ ه٬ٜ ع٨بىٕ ٓٞ ثزضجٰز٦ ٩ اكفٚ ٟو٥ افو٫ ا٠ٛ٪ٓن ٩ اٍز٠زن ثبٟ٘ب٣ٰبر٦ ٩ لاؽق 

 . اِٛوّ 

  :Silverlight اٛزب٦ٰٛ ٩ اٛزٮ روز٠ل اٯؼب ه٬ٜ ر٤ٰٔخ م ا٠ٛ٪اّاؿٜن ه٬ٜ

 

http://silverlight.net/samples/1.0/Page-Turn/default.html 
 

http://www.yeejie.com/silverlight_magazine/ 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.microsoft.com/silverlight/default_ns.aspx
http://silverlight.net/samples/1.0/Page-Turn/default.html
http://www.yeejie.com/silverlight_magazine/
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  : ُٮ رظِؼ اٛظ٪ه اٛزبٰٛخ رووع اؽل ا٠ٛ٪آن اٛزٮ رَزقلٝ ٧ن٥ اٛز٦ٰ٤ٔح٩ اٛظ٪ه

 

 

  : ُٮ هوع ِٟٜبد اِٰٛلٯ٪  اٛزبٰٛخ رووع اؽل ا٠ٛ٪آن اٛزٮ رَزقلٝ ٧ن٥ اٛز٦ٰ٤ٔح٩ اٛظ٪ه

 

 

 Expression : 
      ٤ٛول ا٬ٛ اٛ٪هاء ٰٜٓلا ُٮ ه٠ٰٜخ اٛزظ٠ٰٞ ، ؽٰش ٯٔ٪ٝ ا٠ٛظ٠ٞ ثوٍٞ اٛ٪اع٦٨ ه٬ٜ 

اِٛ٪ر٪ش٪ة ا٩ اِٛلاُ ا٩ ًٰو٥ ٢ٟ ثواٟظ اٛزظ٠ٰٞ ، ٯزٞ لاؽٔب رٔـٰن اٛظ٪ه ٩٩ػو٨ب ُٮ اٛظِؾ٦ 

..  ٩ ٢ٟ صٞ ٨ٜٔ٣ب ٠ٛ٪ٓوٖ ا٩ ٛجو٣بٟغٖ  Flash، ا٩ ثوٟغخ ثوغ الا٩اٟو ٩ اٛؾوٗبد ٢ٟ فلاٙ 

. ٧٩٘نا ، رغل ُظلا ربٟبً ث٢ٰ ه٠ٰٜخ اٛزظ٠ٰٞ ٩ اٛجوٟغخ 

 ٗبٍز٪كٯ٪ اه٤ٜذ ٟبٯ٘و٩ٍ٪ُذ ه٢ رـ٪ٯو٥ لاؽزٰبعبد Expression       اٟب الا١ ٩ ٟن ٍز٪كٯ٪ 

ٟظ٠٠ٮ  اٛزـجٰٔبد ، ؽٰش اطجؼ الا١ ثبٟ٘ب٣ٖ اٍزقلاٝ ثو٣بٟظ رظ٠ٰٞ ٢ٟ ا٣زبط ٟبٯ٘و٩ٍ٪ُذ 

 ٯ٤٘٠ٖ اٍزقلا٦ٟ ُٮ رـجٰٔبرٖ ٟجبشوح ، ٠ٗب ٯ٤٘٠ٖ اٛجوٟغخ ٢ٟ فلاٙ XAMLٯٔ٪ٝ ثب٣زبط ٗ٪ك 

Expression Blend  ًاٯؼب . 

 

 ٛزـ٪ٯو ا٠ٜٛز٠ٰلٯب ٩ اٛظ٪ه ٩  Blend  ٟن اهثوخ رـجٰٔبد هئ٦َٰٰ ،MS Expression     ٯظله 

 ٧٩٪ ٟ٪ع٦  Design  ، اٛزـجْٰ اٛضب٣ٮ ٧٪ -شلٯلح اٛشجخ ثجو٣بٟظ اِٛلاُ –ا٠ٛؤصواد اٛؾو٦ٰٗ 

 Web، اٛضبٛش ٧٪ لاعٚ اٙ - شلٯل اٛشجخ ثبِٛ٪ر٪ش٪ة  – ثبلاٍبً ٛقلٟخ رـجٰٔبد اٛ٪ٯ٤ل٩ى 
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 Microsoft FrontPageؽٰش اطجؼ رظ٠ٰٞ ٟ٪آن الا٣زو٣ذ ث٠َز٪٫ هبٛٮ علاً ، ٧٩٪ اٛزـ٪ه ٙ 

، الافٰو ٟقظض ٜٛزوبٟٚ ٟن ا٠ٰٛلٯب ٩  ٩XAML AJAX ٢٘ٛ٩ ثبٟ٘ب٣ٰبد ٟزٔلٟخ ٢ٟ اعٚ كهٞ 

  . Expression Mediaاِٰٛلٯ٪ ٩ فلا٦ُ ثبٍٞ 

 

 ؽٰش اطجؼ رؾ٪ٯٚ ٟ٪ٓوٖ ا٩ ثو٣بٟغٖ ا٬ٛ ٟ٪ٓن ٤ًٮ  Blend       اٛزـجْٰ الاٗضو ش٨و٥ ٧٪ 

 .ثبٛؾوٗخ ٩ ثب٠ٛؤصواد ٩ فلا٦ُ اٟواً ُٮ ًبٯخ ا٨َٛ٪٦ٛ 

 

٩ثول ا١ روو٤ُب ه٬ٜ ٨ِٟ٪ٝ اٛ٪ٍبئؾ ٩ ا٣٪اه٨ب ، ٩ اٌٜٛبد اٛجوٟغٰخ اٛزٮ رٔ٪ٝ ه٨ٰٜب ٩ ثوغ 

اٛز٤ٰٔبد اٛغلٯلح ُٮ اٛل٩د ٣ذ ُوٯٞ ٩هٕ ا٠َٛزقل٦ٟ ُٮ اٛزوبٟٚ ٟن اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ، 

ٍ٪ٍ ٤٣زٔٚ ٜٛغب٣ت اٛو٠ٜٮ ٩ٍ٪ٍ ٣زوبٟٚ ٟن اؽل٫ ٌٛبد ُٰغ٪ٙ اٍز٪كٯ٪ ٧٩ٮ ُٰغ٪ٙ 

. ثَٰٖ اٛل٩د ٣ذ 

 

 :  مقزمة عً الفيجول بيسم الزوت ىت في بيئة الملتنيزيا◄

 اٛزٮ ا٤ٛـبٓبد٠ُ٘ب رلاؽق اطجؾذ ا٠ٜٛز٠ٰلٯب ٢ٟ الاشٰبء ا٨ٛب٦ٟ ، ُ٘ب١ لاثل ٢ٟ رـ٪ٯو 

ثٚ ثش٘ٚ رزوبٟٚ ٟو٨ب ٩ ٠ٗب لا شٖ ُب١ ا٭ شٮء اٟبٟٖ اطجؼ ٯزوبٟٚ ثبٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولك٥ 

اٰٗل ، ٩ اطجؼ اٛشٮء اَٰٰٛو ٨ٍلا ث٪اٍـخ ٧ن٥ اٛ٪ٍبئؾ ٠ُضلًا ٛ٪ شوؽذ ٠ٛغ٠٪ه٦ ٢ٟ 

اٛـلاة كهٍبً ه٢ ؿوٯْ اٛ٘لاٝ  ٩ شوؽذ ٠ٛغ٠٪ه٦ افو٫ اٛلهً ه٢ ؿوٯْ اٛ٘لاٝ ٩ ٤٧بٕ 

ط٪ه آ٪ٝ ثبٛشوػ ٩ اٛزوْٰٜ ه٨ٰٜب ٠ُبما رز٪ٓن ا١ رظٚ لا٭ ا٠ٛغ٠٪هز٢ٰ ا٠ٛوٜ٪٦ٟ اٍوم 

٩ثش٘ٚ ا٩ػؼ ، ُلا شٖ ٍز٘٪١ اعبثزٖ ٟضٚ الاعبث٦ اٛزٮ ُٮ م٤٧ٮ ٧٩ٮ ا٠ٛغ٠٪ه٦ 

 ... .اٛضب٦ٰ٣ 

 

 

 

    ٓجٚ اٛلف٪ٙ ا٬ٛ اٍزقلاٝ الاك٩اد ا٩ اٛ٘بئ٤بد رؾذ ا٬٠َ٠ٛ ُٰغ٪ٙ ثَٰٖ اٛل٩د ٣ذ ا٩ك 

ا١ اهوع ٟ٘زجخ اٛظ٪رٰبد اٛزٮ رؾز٪ٯ٨ب ٧ن٥ ا٦ٌٜٛ اٛش٦ٰٔ ٍ٪ٍ اكفٚ ا٬ٛ ا٠ٛ٘زج٦ اٛزٮ 

 ٩ اٛزٮ ٍ٪ٍ ٣ٔ٪ٝ ثبكهاع٨ب  Media ر٪ُو٧ب ٌٛخ ُٰغ٪ٙ ثَٰٖ ٩ اٛزٮ رؾذ ٣ـبّ الاٍٞ 

:- ثبٛـوٯٔخ اٛزب٦ٰٛ 

 

 : ٗ٪ك

Imports System.Media 
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٩ الاٗ٪اك اٛزب٦ٰٛ ر٤لهط ػ٢٠ ٧نا ا٤ٛـبّ ، ٧٩ٮ هجبه٥ ه٢ الاط٪اد اٛزٮ ٯـ٨ٜٔب ا٩ ٯٔ٪ٝ 

 .اٛـ ... ثزش٨ٌٰٜب ا٤ٛلبٝ اص٤بء ه٦ٜ٠ ٢ٟ ط٪د اٛزؾنٯو ا٩ ط٪د اَٛؤاٙ 

 

SystemSounds.Beep.Play() 

 

SystemSounds.Asterisk.Play() 

 

SystemSounds. Exclamation.Play() 

 

SystemSounds. Hand.Play() 

 

SystemSounds. Question.Play() 

 

٠ٗ٩ب اٯؼبً ٣َزـٰن ه٢ ؿوٯْ ٧نا ا٤ٛـبّ رشٌٰٚ َٟٜ ط٪رٮ ٩ اٛ٘٪ك اٛزبٛٮ ٯ٠ضٚ ؿوٯٔخ هبٟخ 

: ٜٛزوبٟٚ ٠ِٜٜٛبد اٛظ٪ر٦ٰ ه٢ ؿوٯْ ٧نا ا٤ٛـبّ 

 

Dim sp As New System.Media.SoundPlayer 

sp.SoundLocation = "c:\sample.wav" 

 

صٞ ٤٠ٓب ثزؾلٯل َٟبه ا٠َٜٛ اٛظ٪رٮ ُٮ  ، SoundPlayerا٩لا ٣ٔ٪ٝ ثزووٯَ ٟزٌٰو ٢ٟ ٣٪م 

 .اَٛـو اٛضب٣ٮ ٢ٟ اٛ٘٪ك اَٛبثْ 

 

 :٩ٛ٘ٮ ٣ٔ٪ٝ ثزشٌٰٚ ا٠َٜٛ ا٠ٛؾلك ، ٣ؼَٰ اؽل الاٗ٪اك اٛضلاص٦ ؽٰش ٖٛ ٗ٪ك ه٠ٚ ٟو٢ٰ 

 

sp.Play() 

 ’ٛزشٌٰٚ ا٠َٜٛ اٛظ٪ر٬ ٩ر٤ِٰن ا٫ ٗ٪ك ثوٟغ٬ ثول٥ ثل١٩ ٟشبٗٚ

 

sp.PlayLooping() 

 ’ٛزشٌٰٚ ا٠َٜٛ اٛظ٪ر٬ ٩اهبكح رش٦ٌٰٜ ثظِخ ٟز٘وهح ٠ٜٗب ا٣ز٨ب ٯجلأ ٢ٟ علٯل

 

sp.PlaySync() 

 ’ٯزٞ رشٌٰٚ ا٠َٜٛ اٛظ٪ر٬ ٩لا ٯزٞ ر٤ِٰن ا٫ ٗ٪ك ثول٥ الا ثول ا٣ز٨بء رشٌٰٚ ا٠َٜٛ اٛظ٪ر٬
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: ٩لاٯٔبٍ ا٠َٜٛ اٛظ٪رٮ اٛن٭ رٞ رش٦ٌٰٜ ٣َزقلٝ اٛ٘٪ك اٛزبٛٮ 

sp.Stop)( 

 

: ٩ اٛغل٢ٰٛ٩ اٛزب٢ٰٰٛ ٯ٠ضلا١ افزظبه اٍزلهبء ٩ اٍزقلاٝ الاٗ٪اك اَٛبث٦ٔ 

 

My.Computer.Audio.PlaySystemSound(Media.SystemSounds.Asterisk( 

My.Computer.Audio.PlaySystemSound(Media.SystemSounds.Beep( 

My.Computer.Audio.PlaySystemSound(Media.SystemSounds.Exclamation( 

My.Computer.Audio.PlaySystemSound(Media.SystemSounds.Hand( 

My.Computer.Audio.PlaySystemSound(Media.SystemSounds.Question( 

 

My.Computer.Audio.Play("c:\sample.wav") 

My.Computer.Audio.Play("c:\sample.wav", AudioPlayMode.Background) 

My.Computer.Audio.Play("c:\sample.wav", AudioPlayMode.BackgroundLoop) 

My.Computer.Audio.Play("c:\sample.wav", AudioPlayMode.WaitToComplete) 

My.Computer.Audio.Stop)( 

 

 ٩ اٛزٮ ٍ٪ٍ اهوع ٣ذ اٛل٩د ثَٰٖ اِٰٛغ٪ٙ ٩ٍ٪ٍ ٣زـوّ ٛجوغ الاك٩اد اٛزٮ ر٪ُو٧ب ٌٛخ √

:- ا٧ٞ اٗ٪اك٧ب ثل١٩ ر٤َْٰ 

.  اٟض٦ٜ ٛـوٯٔخ رظ٠ٰٞ ٟشٌٚ ٟٜز٠ٰلٯب ثبك٩اد ٟز٪ُو٥ كافٚ ثٰئخ ُٰغ٪ٙ ثَٰٖ ك١٩ ٣ذ     

 

  . MMcontrolعً طضيق اللائً : الطضيقة الأولى

 

 

 

... ٩ ٣قزبه رـجٰٔبد ٩ٯ٤ل٩ى  ثَٰٖ اٛل٩د ٣ذ  ُٰغ٪اٙ ثو٣بٟظ ثِزؼ-  ٟوو٩ٍ ٧٪ ٠ٗب -٣جلأ 

 

 

 

 

 

  :٣زجن الارٮ  ُٮ ٓبئ٠خ الاك٩اد  ٩AxMMControl لاك٨به اٛ٘بئ٢  
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   ٩Com Componentsٍ٪ٍ رل٨و ٤ٛب ٣بُن٥ علٯلح ، ٩ ٢ٟ ا٤ٛبُن٥ اٛغلٯلح ٣ِزؼ اٛزج٪ٯت           

صٞ ٣ٔ٪ٝ  ثزبشٰو ا٠ٛوثن ٩ ٣ؼٌؾ   Microsoft Multimedia Controls 6.0، صٞ ٣جؾش ه٢ اٛ٘بئ٢ 

OK  ٩ اٛظ٪هح اٛزب٦ٰٛ ر٪ػؼ اٛقـ٪اد ، : 

 

  ...  ٩Generalٍ٪ٍ ٯل٨و اٛ٘بئ٢ اٛغلٯل ُٮ ٓبئ٠خ الاك٩اد ُٮ اَٛٔٞ 

 

 

 

٣٩ٔ٪ٝ ثبكهاع٦ ه٬ٜ ٍـؼ اِٛ٪هٝ اٟب ثب٤ٛٔو ا٠ٛيك٩ط ه٦ٰٜ ا٩ افزٰبه٥ ٩ ٢ٟ صَـ٠ب ه٦٠ٍ ه٬ٜ 

... ٍـؼ اِٛ٪هٝ  
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... ٩ اَٛـ٪ه اٛزب٦ٰٛ ٍ٪ٍ ر٠ضٚ ؿوٯٔخ اٍزقلاٝ ٧نا اٛ٘بئ٢ ثبلاٗ٪اك 

 :ٗ٪ك اػبُخ ا٠َٜٛ اٛظ٪رٮ  : ا٩لًا

 

 

AxMMControl1.FileName = "The Path of File" 

Exp: 

AxMMControl1.FileName = " C:\WINDOWS\Media\ Windows XP Shutdown.wav " 

 

: ٗ٪ك ُزؼ ا٠َٛبه ا٠ٛؼبٍ : صب٣ٰبً 

AxMMControl1.Command = "open" 

 

: ٗ٪ك رشٌٰٚ ا٠َٜٛ ا٠ِٛز٪ػ  : صبٛضبً

AxMMControl1.Command = "play" 

 

: ٗ٪ك اهبكح رشٌٰٚ ا٠َٜٛ اٛظ٪رٮ ٢ٟ اٛجلاٯ٦ : هاثوبً 

AxMMControl1.Command = "prev" 

 

: ٗ٪ك الاٯٔبٍ ا٠ٛؤٓذ ٠َٜٜٛ اٛظ٪رٮ : فبَٟبً 

AxMMControl1.Command = "pause" 

 

: ٗ٪ك اٯٔبٍ ا٠َٜٛ ٨٣بئٰبً : ٍبكٍبً 

AxMMControl1.Command = "stop" 

 

: ٗ٪ك اًلاّ الاٗبئ٢ ٩ ؽنٍ ا٠َٜٛ ا٠ٛؼبٍ ا٦ٰٛ : ٍبثوبً 

AxMMControl1.Command = "close" 

 

: ٗ٪ك اٛزَغٰٚ ، ٢٘ٛ٩ ٯشزوؽ ٜٛزَغٰٚ ٩ع٪ك َٟٜ ِٟز٪ػ ٜٛزَغٰٚ : صب٤ٟبً 
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AxMMControl1.Command = "Record" 

 

: ٗ٪ك ؽِق ا٠َٜٛ ا٠َٛغٚ : ربٍوبً 

AxMMControl1.Command = "Save" 

 

ٟن اٛوٜٞ ا١ ٗٚ صب٦ٰ٣ رَب٩٭ )ٗ٪ك اك٨به ا٠ٛ٪عبد اٛظ٪ر٦ٰ ٠َٜٜٛ اٛظ٪رٮ ، : هبشواً 

 : ( ٟ٪ع٦ ط٪ر٦ٰ 1000

AxMMControl1.Length 

 

 (ٯ٪ػؼ ٟ٪ٓن )ٗ٪ك ٛزؾلٯل : اٛؾبكٯ٦ هشو 

AxMMControl1.Position 

 

: ٗ٪ك ٛزشٌٰٚ َٟٜ ٢ٟ ه٬ٜ الا٣زو٣ذ : اٛضب٦ٰ٣ هشو 

AxMMControl1.Silent = True 

AxMMControl1. 

 

 

  :Windows Media Player عً طضيق الاراة : الطضيقة الجاىية

 

 

 ، ٢٘ٛ٩ ثللًا ٢ٟ افزٰبه  MMControlاٟب ه٢ ؿوٯٔخ اك٨به٧ب ٨ُٮ ٣ٌِ فـ٪اد اك٨به  الاكاح 

Microsoft Multimedia Controls 6.0    ٣ٔ٪ٝ ثزبشٰو اٛ٘بئ٢Windows Media Player    ...

 

    صٞ ٣ٔ٪ٝ ثبكهاع٦ ه٬ٜ ٍـؼ اِٛ٪هٝ ثبٛـوٯٔخ ا٠ٛوزبك٥ اٟب ثبَٛؾت ٩ الاُلاد ، ا٩ اٛؼٌؾ 

. ا٠ٛيك٩ط 
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٧٩نا اٛ٘بئ٢ ٯوزجو ٢ٟ ا٨ٍٚ الاك٩اد روبٟلًا ه٬ٜ الاؿلاّ ُٮ ٩ع٨خ ٣لو٭ اٛشقظ٦ٰ ٠ُ٘ب 

رلاؽق ُٮ اٛظ٪هح اهلا٥ رٔوٯجب ٗٚ الاىهاه عب٧ي٥ ٩ ٟب ٯزج٬ٔ ه٬ٜ ا٠َٛزقلٝ  الا اكهاط ا٠َٜٛ 

اٛظ٪رٮ ا٩ اِٰٛلٯ٪ ٩ اٛجبٓٮ ٍززِ٘ٚ ث٦ الاكاح ٩ ٢٘ٛ ٠ٓذ ثزغب٧ٚ ٧ن٥ الاىهاه ٩ مٖٛ ثَوك 

اٗ٪اك اٛزوبٟٚ ٟو٨ب ثٌغ ا٤ٛلو ه٢ ٩ع٪٧ب َٟجٔبً ٩ا٠٣ب اػبُخ رؾ٘ٞ اٗجو ُٮ الاكاح ٩ اَٛـ٪ه 

... ٜٛزوبٟٚ ٟن ٧نا اٛ٘بئ٢  (الاٗضو اٍزقلاٟبً)اٛزب٦ٰٛ ر٠ضٚ ثوغ الاٗ٪اك ا٠َٛزقل٦ٟ 

 

 :ٗ٪ك لاػبُخ َٟبه ا٬ٛ الاكاح  .1

AxWindowsMediaPlayer1.URL = "The Path of File" 

Exp: 

AxWindowsMediaPlayer1.URL = "c:\a.avi" 

 

 :ٗ٪ك ٛزشٌٰٚ ا٠َٜٛ ا٠ٛؼبٍ  .2

AxWindowsMediaPlayer1.Ctlcontrols.play() 

 

 :ٗ٪ك اٯٔبٍ ٟؤٓذ ٠َٜٜٛ ا٠ٛشٌٚ  .3

AxWindowsMediaPlayer1.Ctlcontrols.pause)( 

 

 :ٗ٪ك اٯٔبٍ ٨٣بئٮ ٠َٜٜٛ اٛظ٪رٮ  .4

AxWindowsMediaPlayer1.Ctlcontrols.stop)( 

 

  :ٗ٪ك ؽنٍ َٟبه ا٠َٜٛ اٛظ٪رٮ ٢ٟ اٛ٘بئ٢  .5

AxWindowsMediaPlayer1.Ctlcontrols 

 

  :ٗ٪ك ٠ٛووُخ ٟ٘ب١ رشٌٰٚ ا٠َٜٛ اٛظ٪رٮ ثبٛضب٦ٰ٣  .6

AxWindowsMediaPlayer1.Ctlcontrols.currentPosition 

 

 [٠ٰٓخ افزٰبهٯ٦] ؽٰش  ٩ٛزؾلٯل ا٠ٛ٘ب١ اٛن٭ ٯجلأ ه٤ل٥ اٛزشٌٰٚ ثبٛضب٦ٰ٣ ٣َزقلٝ اٛ٘٪ك اٛزبٛٮ

 

AxWindowsMediaPlayer1.Ctlcontrols.currentPosition = [30] 

 



 

  MYS-ME        Page                                                                          تكنولوجيا معلومات ،الصيلميمحمد يحيى محمد 
33 

 
  

  :ٗ٪ك ٛ٘زٞ اٛظ٪د  .7

AxWindowsMediaPlayer1.settings.mute=True 

 

  :ٗ٪ك ٜٛزؾ٘ٞ ثبهرِبم اٛظ٪د ٩ ا٣قِبػ٦  .8

AxWindowsMediaPlayer1.settings.volume= [70] 

 

  :ٗ٪ك ٛزَوٯن هوع ا٠َٜٛ  .9

AxWindowsMediaPlayer1.Ctlcontrols.fastForward)( 

 

 :ٗ٪ك ٛزبفٰو هوع ا٠َٜٛ ا٠ٛؼبٍ  .10

AxWindowsMediaPlayer1.Ctlcontrols.fastReverse)( 

 

  :(اٟب ا٠َٛبه٦ ا٬٤٠ٰٛ ا٩ ا٠َٛبه٦ اَٰٛو٫ )ٗ٪ك ٜٛزؾ٘ٞ ثب٠َٛبه٦ ا٠ٛش٦ٌٜ  .11

 ر٘٪١ ا٠َٛبه٦ ا٬٤٠ٰٛ 100 ٠ُٜ٘ب آزوث٤ب ٢ٟ 100- ا٬ٛ ٩100ر٘٪١ ا٦٠ٰٔٛ ٟؾظ٪هح ٢ٟ 

 . 0 ر٘٪١ ا٠َٛبهخ اَٰٛو٫ آ٪٫ ٩ ُٮ ؽبٛخ الاهزلاٙ 100-آ٪٫ ٩ ٠ٜٗب ارغ٤٨ب ا٬ٛ 

 

AxWindowsMediaPlayer1.settings.balance = [100 to -100] 

 

 :ٗ٪ك ٠ٛووُخ اٍٞ ا٠َٜٛ ا٠ٛؼبٍ  .12

AxWindowsMediaPlayer1.currentMedia.name 

 

  :ٗ٪ك ٠ٛووُخ ٟلح ا٠َٜٛ ا٠ٛؼبٍ ثبٛض٪ا٣ٮ  .13

AxWindowsMediaPlayer1.currentMedia.duration 

 

 :ٗ٪ك رؾلٯل اثوبك َٟٜ اِٰٛلٯ٪ ا٠ٛؼبٍ  .14

 

 :نخحذٍذ ارحفاع مهف انفَذٍو انمشغم 

AxWindowsMediaPlayer1.Controls.currentItem.imageSourceHeight 

 :نخحذٍذ ػزض مهف انفَذٍو انمشغم 

AxWindowsMediaPlayer1.Controls.currentItem.imageSourceWidth 

 

 

 :ٗ٪ك ٛزشٌٰٚ َٟٜ ُٰلٯ٪ ا٩ ط٪رٮ ٢ٟ الا٣زو٣ذ ٟجبشوحً  .15

AxWindowsMediaPlayer1.URL = "The Path of File" 

 

 : Ax RealAudio عً طضيق اللائً : الطضيقة الجالجة

     ُٮ اٛؾ٦ٰٔٔ ٩ ثل١٩ ا٭ ٰٟ٪ٙ ٩ ٢٘ٛ اُؼٚ ٧نا اٛ٘بئ٢ اٗضو ٢ٟ اٛج٦ٰٔ ٩ مٖٛ ثَجت اٛظٰي 

اٛ٘ضٰوح اٛزٮ ٯزوبٟٚ ٟو٨ب ٧نا اٛ٘بئ٢ ٩فظ٪طبً ه٤ل اٍزقلا٦ٟ ُٮ رظ٠ٰٞ طِؾبد ا٣زو٣ذ ٩مٖٛ 
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 ثَجت طٌو ؽغ٨٠ب ٩ ٍوهخ  rm *.ram.*ثَجت ا١ اًٜت اٛظٰي اٛظ٪ر٦ٰ ر٘٪١ ٢ٟ ٣٪م 

رؾ٨ٰٜ٠ب ثب٤َٛج٦ ٛجبٓٮ اٛظٰي الافو٫ ثبلاػبُخ ا٬ٛ اٛغ٪كح اٛظ٪ر٦ٰ ٨ٛب ثب٤َٛج٦ ٛؾغ٨٠ب  

 ، ٩ ٧نا mp3.*ثوٌ٘ ا٠ِٜٛبد اٛظ٪ر٦ٰ الافو٫ ٩اٯؼب ٢ٟ ػ٢٠ اٛظٰي اٛزٮ رٔ٪ٝ ثزش٨ٌٰٜب 

... اٛوأ٭ إ٠٣ب هأ٭ شقظٮ ٩ٛ٘ٚ شقض هأٯ٦ 

 

 

 

    ٩ٍ٪ٍ ٣زـوّ ا٬ٛ اٛزوبٟٚ ٟو٨ب ثبلاٗ٪اك ٩ رٔوٯجبً ٧ن٥ الاكاح ٧ٮ آٚ ٢ٟ الاكار٢ٰ اَٛبثٔز٢ٰ 

٢ٟ ؽٰش الاٗ٪اك اٛزٮ رزوبٟٚ ٟو٨ب ٧ن٥ الاكاح ، ٢٘ٛ٩ اٛوٰت اٛ٪ؽٰل ٨ٛن٥ اٛ٘بئ٢ ٧٩٪ هلٝ ٓلهر٦ 

 ُٜٞ اٍزـن رشٌٰٚ َٟٜ ُٰلٯ٪ – ه٬ٜ ؽَت ه٠ٜٮ ٩رغوثزٮ –ه٬ٜ هوع ِٟٜبد اِٰٛلٯ٪ 

: ثبٍزقلا٦ٟ ، ٧٩ن٥ ا٧ٞ الاٗ٪اك اٛزٮ ٯزوبٟٚ ٟو٨ب ٧نا اٛ٘بئ٢ 

 

: لاكهاط َٟٜ ط٪رٮ ٍ٪اء ه٢ ؿوٯْ الا٣زو٣ذ ا٩ َٟبه ه٬ٜ ٣ٌِ اٛغ٨بى ٣َزقلٝ  .1

AxRealAudio1.Source = "c:\simple.rm" 

 

:  ٛزشٌٚ ا٠َٜٛ ا٠ٛؼبٍ  .2

AxRealAudio1.DoPlay() 

 

: ٛلاٯٔبٍ ا٠ٛؤٓذ  .3

AxRealAudio1.DoPause() 

 

: ٛلاٯٔبٍ ا٨٤ٛبئٮ  .4

AxRealAudio1.DoStop() 

 

ٯ٠َؼ ٖٛ ثبلاٯٔبٍ ا٠ٛؤٓذ ٩ اٛزشٌٰٚ ُٮ ٣ٌِ اٛيه ا٠ٛؼبٍ ا٦ٰٛ اٛ٘٪ك ، ٠ُضلًا ه٤ل ػٌـ٦  .5

ا٠ٛو٥ الا٬ٛ٩ ٩ ا٠َٜٛ اٛظ٪رٮ ٯو٠ٚ ٯٔ٪ٝ اٛ٘٪ك ثو٠ٚ اٯٔبٍ ٟؤٓذ ٦ٛ ٩ ه٤ل ػٌؾ اٛيه 

. ٦َِ٣ ٟوح افو٫ ٯٔ٪ٝ ث٠زبثوخ رشٌٰٚ ا٠َٜٛ اٛظ٪رٮ 

AxRealAudio1.DoPlayPause() 

 

:  Picture Box اللائً   :الأراة الضابعة

 ، ٗب٣ذ ٧ن٥ الاكاح رَجت ٛٮ ٟشبٗٚ 6.0      ُٮ اٛؾ٦ٰٔٔ ٩ ٠ٗجوٟظ ٍبثٔبً ِٰٜٛغ٪ٙ ثَٰٖ 

 ٤ُ٘ذ اٍزقلٝ –ا٭ لا ربفن اٛؾغٞ اٜٛ٘ٮ ٜٛظ٪هح - ٗضٰوح ٨٤ٟب هلٝ ا٠َٛبؽ٦ٰ ثبٟزلاك اٛظ٪هح 

 ، ٩اٯؼبً ٢ٟ الاشٰبء اٛزٮ ٗب٣ذ لا ٯله٨٠ب ٧نا اٛ٘بئ٢ اٛظ٪ه ا٠ٛزؾو٦ٗ Imageاكاح افو٫ ر٬٠َ 

 ، ٢٘ٛ٩ ُٮ ُٰغ٪ٙ ثَٰٖ ك٩د ٣ذ رٞ اطلاػ ٩ ٟوبٛغخ ٧ن٥  gif.*٩اٛزٮ ر٘٪١ هبكحً ثبلاٟزلاك 

. ا٠ٛشبٗٚ 
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:  الخبمضالفصل 
 
 
 

تصنيه الألعاب و استدزاو الوسائط المتعزرة 

 

 

 

 

 

 

 محتوى الفصل

 
 . X OpenGL + directذصًيى الانعاب انرقًيح تاسرخذاو  
           فيجىل اسرذيى  يارا ذفعم نرعهى ذصًيى الانعاب عهً احذي نغاخ  

. انذوخ ند

 .انخثراخ انري يجة ذىفرها في يصًى الانعاب   
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 :X   OpenGL + directباستدزاو تصنيه الالعاب الضقنية  :الطضيقة الخامسة

 أ٭ ٧ٮ ٟغ٠٪هخ Microsoft ٧ٮ ؽيٟخ رـ٪ٯو ٢ٟ DirectX اٛقبص ثـ SDKا٩لًا ٍأثلأ ثبٛـ       

 ,Windows OS ME:  ٟضٚ ٣Microsoftلٞ رشٌٰٚ :  ٟضٚ Microsoftٟ٘زجبد فبطخ ثجٰئبد رـ٪ٯو 

XP, Vista.. ,. ٩اٯؼبً  ٤ٟظخ ٳٛوبة ، Microsoft ه٬ٜ اٛـ X Box . 

اٛظ٪رٰبد ٩اِٰٛلٯ٪ ٩ : ٩ ر٤٤٘٠ب ٢ٟ اٛجوٟغخ ه٨ٰٜٞ ُٮ إؿبه اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ُٮ ثوٟغخ        

 . (٣بد اإكفبٙ ٩ إفواط اٛجٮ )اٳٛوبة ٩ اٛ٪آن اٵُزواػٮ ٩ا٠ٛؾبٗخ ٩ اٛووع ٩ أك٩اد اٛزؾ٘ٞ 

 ٢ٟ أش٨و ا٠ٛ٘زجبد ا٠َٛزق٠خ ُٮ ثوٟغخ اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ٩ اٳٛوبة ٩DirectX ٯوزجو اٛـ        

 . Windowsفبطخ ٠ٛجوٟغٮ اٛـ

 

  :)ىت الزوت استزيو فيجول (ماسا تفعل لتعله تصنيه الالعاب على احزى لغات  ◄

 .  اٳٛوبة ثوٟغخ روٜٞ فـ٪اد أفو ٧ٮ ا٠ٛؾوٗبد ا١ -1

 اٳ٨ٍٚ ؽزٮ أ٩ اٳُؼٚ أ٩ اٳش٨و أ٩ اٛ٪ؽٰلح ا٠ٛ٘زجخ X اٛـ ٦ٰ٠َ٣ ٠ٗب ا٩ DirectX اٛـ ٌٰٛ -2

 ثظِخ 3D اٛـ رظ٠ٰٞ ٟ٘زجبد أهلٞ ٢ٟ ٩ٟٜؾٔبر٨ب OpenGl اٛـ ٟ٘زجخ ٢٘ٛ٩ ، اٳٛوبة ثوٟغخ ُٮ

 .هبٟخ

  

  :  الارٮروٜٞ ٯٜيٝ ٛٮااٛؼ اٛغٰٚ ٢ٟ اٛوبة ٟظ٠ٞ ٛ٘ٮ ر٘٪١- 3

.  VisualBasic.NET أ٩ C #اٛـ أ٩  Visual Basic - (اٳُؼٚ )C ++هٜٮ اٛجوٟغخ  - أ

 ٩اٛـ اٛجوٟغٮ اٛ٘٪ك ث٢ٰ هثؾ ٗوبٟٚ ٳ٠٧ٰز٨ٞ ثئؽزواٍ OpenGl اٛـ أ٩ DirectX اٛـ كهاٍخ - ة

3D Model اٳثوبك صلاصٰخ ا٠٤ٛبمط أ٭.  

.  Assimbly الا٠ٍٰجٜٮ ٩ اٳٛ٘زو٣٩ٰبد كهاٍخ  -ط    

.  إٛـ ...ُواًٰخ ٤٧لٍخ -ٟٚارٖ -رِبػٚ  :اٳثوبك اٛضلاصٰخ اٛوٯبػٰبد ٩ اِٰٛيثبء كهاٍخ -ك    

 (. ُٰيٯبئٮ - هٍ٪ٟٮ )٣٪ه٢ٰ اٳٛوبة رظ٠ٰٞ ُٮ ا٠ٛؾوٗبد ا١ ٟووُخ -ـ٥    

 

 ٩ه٠ٰٜبد ا٠ٛغوٯبد ُٮ اٛزؾ٘ٞ ٩ هٍٞ ٩ Designing رظ٠ٰٞ ٟؾوٕ ٧٪: الزطىمي المحزك

 . رظ٠ٰ٠خ ٣َزـٰن ٟب ٧٩نا اٛجَٰـخ ٍ٪ٰٟخهاٙ اٛو٠ٰٜبد ٩  Rendering اٛزظٰٰو

  

 ٩اٛغيٯئبد ٩ا٠ٛبكح اٛؾوٗخ ه٢ ا٠َٛؤٙ ٳ٦٣! ؟ ا٠َٛزؾٰٚ ا٠ٛؾوٕ ٧٪: الفيشيبئي المحزك

 ٣ؾؼو٥ كائ٠بًثٚ  ًبٛجب ا٠ٛؾوٕ ٧٩نا  ،٩اٛق٪اهىٰٟبد Chain Reactions ا٠ٛزََٜٜخ دا٩اٛو٠ٜٮ

 اِٛواى؟ ٩ٓذ ٢ٟ اٛ٘ٞ ٧نا ٛلٯ٦ ٤ٟب ٢ٟ٩ ٤ٍخ 20 اٛٮ ٯؾزبط رظ٦٠ٰ٠ ٳ١ ؟ ٠ٛبما..عب٧ي

  

 ٯبئزٮ ٩ك٩ه٧ب اٛٔظخ ه٦ٰٜ ٯَٰو اٛن٭ اٛـوٯْ ر٠ضٚ ٧٩ٮ ٤ٟـٰٔخ ه٠ٰٜبد ٧ٮ: الخىارسميبث

 ٍأؽؼو الله شبء إ١ ٩ٓوثبً ٯ٤بٍجٖ اٛن٭ ثبٛش٘ٚ ٟوؽٜخ ٗٚ ر٨٤ٮ ثأ١ ٖٛ رقٰٰو هبٟٚ ٗ٪٨٣ب ُٮ

 . أٗضو ٛ٘ٞ اٛو٠ٰٜخ ٯجَؾ هٍٞ

  

  . اٛقظٞ ُوٚ ٩هكح اٜٛوجخ طو٪ثخ ٠َٛز٪٭ ا٠ٛؾلك اٛوبٟٚ : AI الأصطنبعي الذمبء
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 اٛن٭ اٳٟزلاك ٧ٮ ا٠ٛؾوٕ ُٮ OpenGl إٙ عٮ اٳ٩ث٢ ا٩ DirectX ًإٕ اٛلاٯوٗذ ٠٨ٟخ     

 اٛجوٟغٮ ٩اٛ٘٪ك اٛوٍ٪ٟٮ اٛزظ٠ٰٞ فلاٙ ٢ٟ اٜٛوجخ ُٮ اٛزولٯٚ ٢ٟ اٛزظ٠ٰٞ أص٤بء ٯ٤٤٘٠ب

 رظ٠ٰٞ ٟن اٛزو٠ٚ ُٮ إ٣زشبهاً ٩اٳٗضو ٩اٳػ٢٠ اٳش٨و ا٠ٛ٘زجبد ٧٩ٮ اٜٛوجخ ٛزظ٠ٰٞ ٩هثـ٨ٞ

 .  اٳٛوبة

 

 : الخبرات التي يجب توفضٍا في مصنه الالعاب ◄

 صلاصٰخ ٛوٯبػٰبد ٣ؾزبط ، ثوٟغٮ ٩ٗ٪ك هٍٞ ٩ ٟ٘زجبد ٟغوك ٢ٟ أٗضو ٛوجخ ٤ٛظ٠ٞ ٣ؾزبط 

 .  ا٠ٛظِ٪ُبد ا٠ٛضبٙ ٍجٰٚ هٜٮ اٛقـٮ ٩اٛغجو اٳثوبك

 ٩اٛنٗبء اٛؾوٗخ ٩ ٜٛوجخ اٛقبهعٮ اٛوبٛٞ رظ٠ٰٞ ُٮ هبك٢ٰٛ ٣٘٪١ ؽزٮ ُٰيٯبء اٛٮ ٣ؾزبط 

 اٛزٮ ا٨٤ٛبئٰخ اٛو٠ٰٜخ ٧ٮ ٩ Rendering اٛـ أ٭ اٛزظٰٰو ٩ ٩اٛغبمثٰخ ٛلاهج٢ٰ اٵطـ٤بهٮ

 .  اٵٟ٘ب١ ٓله ٩آوٰخ اٜٛوجخ رل٨و

 ٩اٛـ اٛشج٘بد ثوٟغخ ُٮ ٛقجوح ٣ؾزبط Server Administration اٛغيء أ٩ اٛشج٘خ اٛوبة ٤ٛول 

 .  حٜٛوت اٛشج٘ٮ

 اٛو٠ٰٜبد ٩ ٩اٛو٪اٛٞ ا٠٤ٛبمط ٩ ٟواؽ٨ٜب ٩ اٜٛوجخ ٤ٛول اٛجٰب٣بد ٓ٪اهل ثوٟغخ إؽزواٍ اٛٮ ٣ؾزبط 

.   ا٤٠ٛـٰٔخ

 ثظواؽخ،  ٩اٵرظبٙ ٩اٛظ٪د اٛشبشخ إهلاكاد ٟن اٛزوبٟٚ ٵعبكح اٵٛ٘زو٣٩ٰبد اٛٮ ٣ؾزبط 

  .٩٩ٓذ فجوح ٯؾزبط ٩ ٯل٩ؿ ٦٤٘ٛ ٟش٪ّ ا٠ٛ٪ػ٪م أ١ ٟب ٓله هٜٮ

  

 :  المرحهة هذه في مانحتاجه كم ونكن  الحديث ،يطول فيه هالحديث الأنعاب برمجة موضوع ◄

 .  اٛجوٟغخ ٌٛبد ٢ٟ أٗضو أ٩ ٌٛخ إعبكح  -1

 ٨٤ٟٞ ٗٚ ٠ٰ٘ٛٚ ٠ٟزبى ثش٘ٚ اٳٓٚ هٜٮ DirectX اٛـ ٩ OpenGL اٛـ ٟن اٛزوبٟٚ إعبكح  -2

 .  اٳفو ٣ٔض

 ٓبهلح ٳ٭ SQL اٳٍزلهبء ٌٛخ ٩ اٛج٤ٰبد ٓ٪اهل ثوٟغخ ٩ ا٨ٰٰٜٛ٘خ اٛجوٟغخ ٟجبكا  -3

.  ث٤ٰبد

 ٗبٛـ اٛوٍٞ ٟ٘زجبد ٢ٟ ٟغوك ثش٘ٚ C اٛـ ٩ Visual BASIC اٛـ ُٮ اٛوٍٞ روٜٞ  -4

OpenGL أ٩ Direct 3D  . 

  . اٳثوبك صلاصٰخ ٩اِٰٛيٯبء اٳثوبك صلاصٰخ اٛوٯبػٰبد ُٮ أ٩ٰٛخ ٟجبكا  -5

 

 اٛـ أٯؼبً ٨ٰ٠َ٣ب ٠ٗب أ٩ OpenGL اٛـ ٩ X اٛـ ٠ٗجوٟغ٢ٰ ٦ٰ٠َ٣ ٠ٗب أ٩ DirectX اٛـ ث٢ٰ اِٛوّ- 

GL :  

 

  : DirectX : أ٩لًا

 :  ٧ٮ ٩ رزؼ٨٤٠ب أَٓبٝ هلح ث٨ب، ٩  Microsoft رظ٠ٰٞ ٢ٟ ٟ٘زجخ ٧٪ ٩      

1-  Direct Play  :٩اٛووع اٛزشٌٰٚ ث٤٪اُن فبص   .

2- Direct Sound  :ثبٛظ٪رٰبد فبص   .

3- Direct Draw  :2 اٛـ فبطخ ثظِخ ٩ ثبٛوٍ٪ٰٟبد فبصD اٳثوبك اٛض٤بئٰخ ٨٤ٟب  . 
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4- Direct 3D  :اٛزؾٞ ٩ اٳثوبك اٛضلاصٰخ ا٠ٛغ٠َبد ثئ٣شبء اٛقبص ٧٪ ٩ ٤ٛب ا٠ِٛؼٚ اٛغيء ٧٪ ٩ 

 ثب٠ٛغ٠َبد اٛزظ٠ٰٞ هٜٮ ثبٛو٠ٚ اٛقبص اٛغيء ٧٪ ٧نا ، مٖٛ ٤ٛب ر٨َٚ أك٩اد ٩رظ٠ٰٞ ٨ُٰب

 .  3D اٛـ

  .اٵ٣زو٣ذ هجو أ٩ كافٰٜخ شج٘بد إرظبلاد ٛو٠ٚ ثبٳرظبلاد فبطخ أفو٭ أعياء ٤٧بٕ ٩ -5

  

 فلاٙ ٢ٟ ٩ ٟجبشوح اٗ٪اك فلاٙ ٢ٟ ٟو٦ اٛزوبٟٚ ٯزٞ إ٦٣ ٧٪ DirectX اٛـ ٯ٠ٰي ٟب أٗضو *

 اٛـ ٟ٘زجخ رله٦٠ اٛزٮ اٛجوٟغخ ٌٛبد ٢ٟ أٗضو أ٩ ٌٜٛخ ٟجوٟظ أ٭ أ١ أ٭ API اٛـ ٛل٩اٙ إٍزلهبء٣ب

DirectX ٟو٨ب اٛزوبٟٚ هٜٮ ًٰو٥ ه٢ ٓلهح أٗضو ٯ٘٪١  . 

 

  - :OpenGL :صب٣ٰبً 

 ... www.opengl.org : ٟ٪ٓو٨ب ٢ٟ ثئ٣يا٨ٛب رٔ٪ٝ أ١ ٯ٢٘٠ ا٠ٛظله ِٟز٪ؽخ ٟ٘زجخ ٧ٮ         

 اٛـ ٯز٠ٰي ٩ ، ا٠ِٛز٪ؽخ اٛوٍ٪ٰٟبد ٟ٘زجخ أ٭( Open Graphics Library )٠ٜ٘ٛخ إفزظبه ٧ٮ ٩ 

OpenGL ٩ اٛجوٟغخ ٌٛبد إؽل٭ أٍبٍٰبد ٣ووٍ أ١ ُٔؾ اٛجوٟغخ ُٮ ٗجٰوح ٛقجوح ٯؾزبط لا ثأ٦٣ 

 ٗبٛـ ٌٰٛ اٛزشٌٰٚ ٣لٞ ٛ٘ٚ ٟ٪ع٨خ رووُ٪١ ٠ٗب ٨ُٮ ٣َزقل٨ٟب ٍ٪ٍ ٤ٟظخ أ٭ هٜٮ ٣ووٍ

DirectX  ٜٛـ ط٠ٞاٛن٭ Windows Microsoft اٛـ ٠ُ٘زجخ ، ُٔؾ GL ٞاٛزشٌٰٚ ٣لٞ ٗبُخ رله 

 صٞ اٛجوٟغخ ٌٛبد إؽل أٍبٍٰبد ٤ٛزوٜٞ Windows اٛـ ُٮ ٣َزقل٨ٟب أ١ أهك٣ب إ١ ٢٘ٛ رٔوٯجبً

 اٛزٮ اٛل٩اٙ ٣زوٜٞ أ١ صٞ ، ُٔؾ Win32 Programming  اٛـ أ٩ Windows اٛـ ثوٟغخ ثلهاٍخ ٣ٔ٪ٝ

.   (٠ٜٛجزلئ٢ٰ أ٨ٍٚ ) أٗ٪اك ٌٰٛ ك٩اٙ رَزقلٝ ٵ٨٣ب GL اٛـ ٟز٘جخ ٛجوٟغخ إٍزقلا٨ٟب ٯزٞ

:-   ٟ٘زجخ ٛ٘ٚ ا٠٨٠ٛخ ا٤ٛٔبؽ ثوغ  :وقفه

 ٨ٛٞ اٛجوٟغٰخ ا٠ٛ٘زجبد ٤َٛزقلٝ ٢٘ٛ ٩ Microsoft Windows كافٚ( ٟله٠زب١ )ا٠ٛ٘زجزب١ -1

 هٜٮ ٟغب٣بً ٟز٪ُوح ٧٩ٮ ٠٨٤ٟب ٛ٘ٚ ( SDK ) Service Development Kit اٛـ ٩ع٪ك ٢ٟ لاثل

.   www.opengl.org ٩ www.microsoft.com : ٟ٪ٓوٮ

 ؽَت ٣َجٰخ رول اث٨٤ٰٞ ٯخاُبٛو٢ اٳٗ٪اك ُٮ ث٨٤ٰٞ اِٛوّ أ٩ اٛجوٟغخ ه٪ثخص ؽٰش ٢ٟ -2

 ا٤ٛزٰغخ ؽزٮ ٩ اٛزغَٰٞ ٩ اٵهلاك ٩ اٵفواط ُٮ اٳٍٜ٪ة ٣ٌِ ٯزجو٪ا ٳ٨٣ٞ ٟجوٟظ ٗٚ ٓلهاد

   .إٛـ ...ا٨٤ٛبئٰخ

 أ٩ اٛظ٪رٰبد رلهٞ لا إ٨٣ب أ٭ ُٔؾ هٍ٪ٰٟبد ٟ٘زجخ OpenGL اٛـ أ١ ٧٪ ٧بٝ أٟو ٤٧بٕ -3

:   ٟضٚ ر٨ٜ٠٘ب ِٟز٪ؽخ أفو٭ ٟ٘زجبد ٤٧بٕ ٛنا ، اٛشج٘بد

  OpenAL: ا٠ِٛز٪ؽخ اٛظ٪رٰبد ٟ٘زجخ- 

  OpenML: ا٠ِٛز٪ؽخ اٛ٪ٍبئؾ ٟ٘زجخ- 

.  إٛـ ..........

 

 أ١( ثوٟغٰبً ٟزٔلٟخ ٗقـ٪ح )اٛٔلهح ٤ٛب ا٠ٛ٘زجبد ٢ٟ اٛ٘ٞ ٧نا إٍزٰوبة ٣َزـن ٛٞ إ١ ٩      

  . DirectX ثبٛـ ٣له٦٠ ٩ OpenGL اٛـ ُٮ ٯ٤ٔظ٤ب ٟب ٣َزلهٮ
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  : ةـــــــاتنـــالخ

 

      ٩ا١ ؿبٙ ٍوك٭ َٜٛـ٪ه  ُِٮ اٛؾٰٔٔخ ث٨ن٥ اَٛـ٪ه اٛزٮ ٗزجز٨ب ه٢ ٌٛبد اٛجوٟغ٦ رؾذ 

كٚ ثوٟغٰبد اٛ٪ٍبئؾ ا٠ٛزولكح ؽ٨ٔب ا٩ عياءً  ثَٰـبً ٠ٟب ر٠ز٦ٜ٘ ٢ٟ ٓلهاد ، ٨ُٮ ٌٛبد ٓ٪ٯخ 

ث٠و٬٤ ا٠ٜ٘ٛخ ٩ٛنٯن٥ ُٮ ٣ٌِ اٛ٪ٓذ ، ٟن ٟواهبد ا٣ٮ َٛذ افض ثنٗو٭ ُٔؾ ِٰٜٛغ٪ٙ 

ثَٰٖ اٛل٩د ٣ذ ، ٩ ا٠٣ب ؽيٟخ اِٰٛغ٪ٙ اٍز٪كٯ٪ اٛل٩د ٣ذ ث٘ب٨ٜٟب ، ُجوؼ٨ب ٠ٟ٘ٚ ٛٲفو ٩ 

رقزَٜ ٢ٟ شقض لافو ُٮ ٣لور٦ ٌٜٛخ اٛزٮ ٯ٘٪١ ٛلٯ٦ ٰٟ٪ٙ ا٨ٰٛب ، ٩اٯؼبً روز٠ل ه٬ٜ 

 ٨ٛب  ++Cاٛزـجٰٔبد اٛزٮ ٯوٯل ا١ ٯ٤زغ٨ب ا٠ٛجوٟظ ا٩ ٯزوبٟٚ ٟو٨ب ُ٘ٚ ٌٛخ ٨ٛب ٰٟير٨ب ، ٠ُضلًا 

ٓلهح رؾ٦ٰ٠٘ اٗجو ُٮ اٛجو٣بٟظ ٢ٟ اِٰٛغ٪ٙ ثَٰٖ ٩ٯ٤ظؼ ث٨ب ٛزظ٠ٰٞ الاٛوبة ، ٠ٗب ا٨٣ب اٯؼبً 

رَزـٰن الاٯواس ٢ٟ اث٪ٯ٢ ٩ اٛزٮ لا رله٨٠ب ا٭ ٌٛخ ثوٟغٰخ افو٫ ، ٩ ٗنٖٛ لا ٬َ٤٣ اَٛٮ 

شبهة ٨ُٮ ؽبٰٛبً أهزجو٧ب فِٰٜخً  َٜٛٮ ثٌٜ ، ٩ُٮ اٛ٪آن  اٛشٮء اٛ٪ؽٰل اٛن٭ اٍزِلر٦ 

٢ٟ فلاٙ ثؾضٮ ٧نا ٩ ا٠ٛٔبه٣خ ث٢ٰ ٌٛبد اٛجوٟغخ ىٯبكح ا٧ز٠بٟٮ ٩ ُؼ٪ٛٮ  ٌٜٛخ اَٛٮ شبهة 

لا ، ٠ٛب هأٯذ ٨ٛب ٢ٟ رـجٰٔبد ُٮ ًبٯخ اٛو٩هخ ٩ اٛٔ٪ح ، ٩ اٛشٮء الافو اٛن٭ ٩طٜخ ٦ٛ ا٦٣ 

ه٨٤ب  ٣شأد ؽز٬ ٟووُخ اٌٜٛخ اٛز٬ ٯشزوؽ ٛزوٜٞ ٌٛخ ثوٟغخ ؽلٯضخ اٛجلء ثٌٜخ ثوٟغخ ٓلٯ٠خ ا٩

٩أ٩ع٦ اٛوغي ٬ُ اٌٜٛخ  لا٦٣ ثجَبؿخ ٟب ٩علد ٌٛخ ثوٟغخ علٯلح الا ٛزوبٛظ ٓظ٪ه ٩رزـ٪هد ٨٤ٟب

 ُزٔوٯجبً  ٬ُ ا٠ٛغبلاد الافو٫ اٛٔلٯ٠خ ا٩ اػبُخ ثوغ اٛزـ٪هاد ٛزَبٯو اٛزـ٪ه ا٠ٛن٧ٚ ٩اَٛوٯن

اًٜت الاٗ٪اك اَٛبثٔخ اٛزٮ ٠ٓذ ثبٛزوْٰٜ ه٨ٰٜب ا٠٣ب ٧ٮ ٨َِ٣ب اٛزٮ ٤ٗذ اٍزقل٨ٟب ُٮ 

 اٛن٭ اطجؼ ُٮ ٟٔبثو شوٗخ ٟبٯ٘و٩ٍ٪ُذ ٤ٟن ف٠ٌ ٤ٍ٪اد ، ٩ا١ ٗب٣ذ 6.0اِٰٛغ٪ٙ ثَٰٖ 

٤٧بٕ افزلاُبد ٩ اٛزٮ َٰٛذ ثزٜٖ الافزلاُبد اٛ٘جٰوح ، ٩ُٮ ا٨٤ٛبٯ٦ افزٞ ثؾضٮ ثنٖٛ اٛزووٯَ 

طريقه كى - الحاسىب - البرهجه هى اى تعلن اغبى صذيق لذيك "اٛـوٯَ اٛن٭ ٓوأر٦ ُٮ اؽل اٛ٘زت 

 ..   "لت هاأيحل بها هس

 

 –رٞ ٩ثؾ٠ل الله - 
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